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aaa MS igyázat odalent! — kiáltja Luigi. Fejest 
ugrik a Főcsatornába, amelynek nyílása a padló 
közepén tátong a Mario Fivérek vízvezeték-sze- 
relő műhelyében. Zuhan a gőzös sötétségben, 
csöpögő csapok, sivító szelepek és kósza alligá- 
torok világító, vörös szemei mellett. Perceken 
belül a brooklyni vízvezeték-szerelő boltból a . 
Csiperke Királyságba ér, amely mélyen a föld 
alatt terül el. ME 

Puff! Luigi kiesik a vastag fémcső alsó végén, 
pont egy halom szivacsos, rózsaszín gombára. 

— Két perc ötvennyolc másodperc — mondja 
a vízvezeték-szerelő stopperórájára pillantva. — 
Nem is rossz idő. 

Kivételesen most nem siet annyira, mint 
máskor, ha a Csiperke Királyságba jön. Általá- 
ban Luigi és bátyja, Mario azért jönnek le.ebbe 
a rejtelmes országba, hogy megmentsék Csipilla 
hercegnőt, vagy a palotát, vagy valami ehhez 
hasonló hőstettet hajtsanak végre. De a mai 
utazás csak szórakozás. j 

— Terítsétek ki a pokrócokat és kézüjétek 5. 
sütni a picikéket! — énekli a magas, vékony 
vízvezeték-szerelő. — Már majdnem ebédidő van. 

Luigi megpödri fekete bajszát, kiegyenesíti 
zöld munkaruhájának pántját és elindul a tégla- — 
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járdán, amely behálózza Csiperke Királyságot. 
. Végigszökdécsel az úton kis kőpiramisok és 
falépcsők mellett, amelyek sehova sem vezet- 
nek. A feje fölött lévő téglapárkányokat és 
fémkockákat valami titokzatos erő tartja a leve- 
gőben. I 

— Ah, — sóhajt Luigi. — Gyönyörű idő van a 
kiránduláshoz. Leveszi zöld sapkáját: hogy a 
nap melegítse a feje búbját. 

Ebben a pillanatban két Pimasz Penész 
Szörny ugrik ki a bokrokból és Luigi lába felé 
rohannak. 3 

— Gazemberek! - mondja Luigi. Könnyedén 
odébbszökken, pontosan a kis barna állatkák 
lapos fejére. Azok ijedten rohannak vissza a 
bokrok közé. 

A vízvezeték-szerelő megáll egy halom rozs- 
dás cső mellett. 

— Eldugtam ide néhány szerszámot, amikor 
utoljára lent voltam — mondja. — Sohasem lehet 
tudni, mikor lesz rájuk szüksége az embernek. 


Hol is hagytam a szárnyakat, amiket a Herceg- 


nőtől kaptam? A bal csőben? Vagy a jobb 
csőben? 187 


. Old meg a következő rejtvényt: 
vajon melyik szerszámot találja 
Luigi a Csiperke Királyságban? 


Kövesd a csővezetékek útját! Ú$tközben több 
kereszteződésen fogsz átmenni. Válaszd bárme- 
lyik ágat, de írd fel, hány íranciakulcs van rajta! 
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Addig menj, amíg el nem éred a kijáratot. 
Akkor add össze, hány Íranciakulcsot találtál 
összesen, majd olvasd el az utasítást a lap alján. 
Akkor megtudod, milyen tárgyat talált Luigi. 

Ha összesen hét Íranciakulcsot találsz, Luigi 
egy vasmacskát kap. 

Ha ötöt vagy hatot, Luigi búvárruhát talált. 
Ha pedig négyet találsz, Luigi szárnyakat 


: talált. 


Lapozz a 2. ponthoz! """ 
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s meglátja a barátait a domb tetején. 
.—- Szevasztok, fiúk! — kiáltja és leszökken a 
járdáról. — Kimaradtam valami finomságból? 

. Ahogy felfelé baktat a dombon, Ae YES pénz- 
érméket vesz észre a kékeszöld mohán. 

— Hé! - kiált fel — ma szerencsés napom van! 
Zsebre vágja az érméket és továbbmegy. 

Luigi bátyja — a még híresebb Mario — ott 
üldögél egy pléden őfenségével, Csipilla Her- 
cégnővel. Már alig van előttük valami az ebéd- 
ből. Luigi vágyakozva nézi a hatalmas , min- 
dentbele"? pizza maradványait. Már csak egy 
. halom. morzsa és néhány szardínia maradt, 
amelyeket Csipilla finnyáskodva félredobott a 
saját szeletéről. 

— Öcskös — mondja Mario —, ha i nem alúdnái 
minden nap délig, nem lennének ilyen gondja- 
id. Jóízűen csettint és lenyeli az utolsó falat 
sajtos melégszendvicset. 

— Jó napot, Luigi! — köszönti a Hercegnő. 
Finoman kortyol egyet tölcsér alakú teáscsészé- 
jéből. — Mario épp arról mesélt, hogyan men- 
tette meg a kansasbeli Topeka városkát az 
árvíztől. 

Luigi éppen közbe akar szálni hogy ő és nem 
a bátyja volt az, aki az utolsó pillanatban 
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kihúzta a dugót az óriás fürdőkádból és így 
elvezette a hatalmas mennyiségű vizet. Ám 
ekkor hirtelen vékony sivítás hallatszik. Egy 
piros pöttyös turbánt viselő, 60 centiméter 
magas gomba jelenik meg a domb lábánál. 

— Csipi az — mondja Mario és felugrik. — És 
úgy tűnik, nem szórakozni jött! 


tet Luigi 5 érmét gyűjtött" 
Lapozz a 29. ponthoz! 
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L isi még látja Morton távolodó alakját. 
- Te okoztad ezt a sok bajt, Morton — ordít 
Luigi — és most helyre is fogod hozni! 

Dühösen úszik Morton után. A teknőc már- 
már kimászik egy szigetre, amikor Luigi kiug- 
rik a vízből és lecsap Mortonra. Megragadja a 
páncéljánál fogva és a hátára fordítja. 

— Rrrrr! — morog Morton és dühösen csap- 
kod apró karjaival. De akárhogy is csapkod, 
nem tud újra talpra állni. 

— Na, mesélj, Teknőc! — mondja Íúigi — 
Vagy hagyjalak itt a Csip Csipeknek? 

Morton ordít és kapálódzik a végkimerülé- 
sig, végül feladja a harcot: 

— Rendben van, vízvezeték-szerelő — nyögi 
ki végül Morton. — Az a helyzet . . 


Lapozz a 37. ponthoz! 
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ESZT E... figyeld! — mondja Luigi. Végigro- 
han a folyosón Iggi felé. — Ez pofon egyszerű 
lesz. 

Iggi nem is próbál menekülni a vízvezeték- 
szerelő elől. De amikor Luigi el akarja kapni a. 
sípot, Iggi lebukik és berántja fejét rücskös, 
zöld teknőjébe. 

Bumm! Luigi elvitorlázik Iggi feje fölött és 
egy biztosítékdobozba ütközik. A földre rogyik 
és meglepetten bámul maga elé. 

Iggi kipattan teknőjéből! I 

— He-he! — vigyorog elégedetten. — Ezt a , 
trükköt tőletek, vízvezeték- szerelőktől tanul- 
tam. 

A teknőc Mario felé iüdúl, aki pár lépést : 
hátrál, ugrásra készen, ha a teknőc megpró- 
bálna valamik. De Iggi csak egy papírlapot ad át 
neki. 

— Olvasd el, mielőtt valami hülyeséget. csi- 
nálnál! — figyelmezteti. 

Mario előveszi olvasószemüvegét és megvizs- 
gálja a megsárgult lapot. Hangosan olvasni 
kezd: 

— A Penész törvények X-27B paragrafus 
alapján az Ezüst Varázssípot csak jogos tulajdo- 
nosa fújhatja meg. Ennek megsértése Csiperke 
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Királyság Törvényeibe ütközik és hét évi fog- 

. . sággal büntethető a Szivacs Bányákban. 

— Hé, mióta vagy te a jogos tulajdonosa? —- 

. kérdezi Luigi, akinek addigra sikerül feltápász- 
kodnia és közeledik a csoporthoz. — Olvass 
tovább! — mondja vigyorogva Iggi. 

— A fent említett Ezüst Varázssíp azé lesz, 
aki megnyeri a Nemzetközi Csiperke Játékokat 
— folytatja Mario. — Ez a vetélkedő pedig 
Csiperke Királyság egyik semleges részén min- 
den hatodik évben tartandó meg. 

A hercegnő kiveszi az iratot Mario kezéből és 
figyelmesen elolvassa. : 

— Jogszerűnek tűnik — mondja végül. 

Mario és Luigi egymásra néznek. 

— Hat év!! — kiáltanak fel egyszerre. 

Iggi diadalittasan vigyorog. 

— Várjatok egy pillanatra! — szól a hercegnő. 
Kinyitja a nyakán lógó nagy arany- és smaragd- 
medaliont, kivesz belőle egy kis naptárat és 
gyorsan lapozgatni kezdi. — A naptáramban az 

. áll, hogy a következő Csiperke Játékok három 
hét múlva kezdődnek — mondja. I 
— Ilyen hamar? — kérdezi Iggi meglepetten. — 
. Azt hittem, hogy ennél régebben csaltam, ööö 
izé, nyertem az előzőn. — Meglepetten vakarja 
zöld állát. —. Hát, el kellene kezdenem az 
edzéseket. 

Iggi végigcsoszog a folyosón, a körrati ko- 
pognak a Seözpelöő 


Oldd meg a következő rejtvényt: 
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e Keresd meg a helyes utat a négy hőstől Iggi 

Kopáig. A hőseinkhez legközelebb álló négy 

kocka bármelyikéről indulhatsz. Mozoghatsz 

fel, le, jobbra, balra, amíg el nem éred Iggit. 

Ferdén nem mehetsz és nem léphetsz kettőnél 
többször ugyanolyan mintájú kockára. Ha ta- 

lálsz ilyen utat, hőseinknek követniük kell 
Iggit: ha úgy látod, hogy nem lehet megoldani a 

feladatot, akkor vissza kell fordulniuk. 
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Ha azt akarod, hogy hőseink kövessék Iggit 
és megpróbálják megszerezni a sípot, 
lapozz a 19. ponthoz! 
Ha azt, hogy inkább menjenek vissza 
repülőszőnyegükhöz . 
és távozzanak, lapozz a 45. ponthoz! 


SZFE; 15 VAESZB odalent! — motyog Luigi zuha- á 
nás közben. Szerencsére jóval Vízföld felett van 
és nem a Kopahari Sivatag vagy Csatorna 
Császárság közelében. Néhány száz méterrel . 
alatta víz terül el minden irányban. 

— Bombákat kioldani! — ordít Luigi, és bom- 
bává kuporodik össze. Egy csomó Csip Csipet 
lát maga alatt. Vadul csapkodnak szárnyaikkal, 
hogy elmeneküljenek az útjából. Abban a pilla- 
natban a zuhanó vízvezeték-szerelő vizet ér . . 


Ha Luiginál van vasmacska, 
lapozz a 22. ponthoz! 


Ha nincs nála, lapozz a 3. ponthoz!" 


26 


de fe 
ENSz tüll 
€ 94 4 új 
mag Bzzszaső 


—;.ee A Kékvérű Csiperek! — ordít 
Földpát —, ők az új bajnokok! 
— Éljen! — kiált Csipi. Örömében összevissza 
ugrál, néha pont a hercegnő lábára. 
— Hurrá! — sipít Csipilla is. Annyira örül a 
győzelemnek, hogy észre sem veszi sajgó lábát. 
I Földpát átadja a csapatnak az Ugri Bugri 
alakú trófeát, ötven érmével együtt.. Mario és 
Luigi meghajolnak egymás előtt, és kezet fog- 
nak a titkos vízvezeték-szerelő-kézfogással. 
Mario még a királyt is megöleli. k 
— Ha-ha-hapci! — tüsszent boldogan. 
Luigi ekkor észreveszi Iggi Kopát, amint az 
éppen elkullog a pályáról. 
— Hé, várj csak egy pillanatot, Iggi! — ordít 
utána. A hat bajnok a sunyi teknőc felé rohan. 
. —- Köpdki csak azt a sípot! — parancsol rá . 
Luigi. Iggi kioldja az ezüst láncot és a kis sípot 
Luigi tenyere felett lóbálja. 
- Megkaphatod — vicsorog  — , de ezért öt 
érmét kell fizetned. 
— Micsoda??! — ordít Mario és a hercegnő 
egyszerre. — . 
— Figyelj ide páncélagyú — szól Luigi dühö- 
sen. — Ha azt hiszed, hogy mi . . . 
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Iggi a zsebébe nyúl és kivesz egy másik 
megbarnult, gyűrött papírt. 

— A Penész törvények W-15-—N6 . 

— Jó, jó! — morog Luigi, belinetve veresé- 
gét. Odaad öt érmét azokból, amelyeket Csi- 
. perke Királyságban tett útja során gyűjtött. A 
teknőc zsebre vágja az érméket, átadja a sípot 
Luiginak és elmegy keresni egy új áldozatot, 
akit piszkálni lehet. 

— Na — szól a hercegnő és megrázza Luigi 
vállát. — Mire vársz? 

Luigi szájához emeli a sípot és belefúj. A síp 
nem szól. Egy pillanatra élénkzöldre változik, 
aztán teljesen eltűnik. Egy mennydörgés, egy. 
villanó kék fény és a három méter magas fehér 
nyúl egy kétméteres lilaruhás királlyá változik. 


"et Luigi 45 érmét gyűjt """ 
Lapozz a 24. ponthoz! 


18 


sm. A Bogi Foci második száma . követ- 
kezik! — jelenti be Földpát. 

A közönség lelkesen éljenez. Rezesbanda 
játssza el a Csiperke Királyság himnuszát. Ek- 
kor Boxer Kopa, a teknőcök vezére és a Csi- 
perke Királyság legelvetemültebb gazfickója 
mindenkit félrelökve a banda felé törtet. Arra 
kényszeríti őket, hogy játsszák el a Nagy Kopa 
Indulót. Mire a megrettent zenészek eljátsszák 
a , Milyen zöld volt a pocakom" 12. strófáját, a 
stadiont átrendezték a következő versenyszám- 
hoz. 

A nagy pálya közepét gyémánt alakban kerí- 
tették el. A gyémánt közepén baseball-labda 
alakú Ugri Bugrik ülnek. A pálya minden 
sarkában nagy, üres vödör található. 

— Mindenki részt vesz ebben a számban — 
magyarázza Földpát. Narancssárga Ugri Bugrit 
emel a feje fölé. — Mindig négy bogár lesz a 
pályán. Minden csapatnak az ellenfél vödrébe 
kell beledobnia egy bogarat. — Ugyanakkor meg 
kell akadályozni, hogy az ellenség beledobhas- - 
son a ti vödrötökbe. Van valakinek kérdése? 

.— Igen! — ordít mindenki a stadionban. 

— Kár — válaszol a DÍNSYIA. — Szervezzétek 
meg a csapatokat! . 
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Miközben Luigi megpödri fekete bajuszát, 
azon gondolkozik, hogy melyikük próbálj on 
támadni és ki védje a vödröt. 

— Oké — mondja néhány perc múlva. — Ez a 
tervem . . . 


Oldd meg a következő rejtvényt: 


e Ezek az atléták mind részt vesznek a Csi- 
perke Játékokon. 
Megtalálod őket a mellékélt táblázatban: 


COBRAT ROCKY "MARIO LEMMY IGGI 
ANGUS LUIGI TÜSI TÚZKIGYÓK WENDY 
ROY WOOSTER CSIPI A KIRÁLY 


e A szavak függőlegesen és vízszintesen talál- . 


hatóak, előre és hátra. A fennmaradó betük 
segítenek a csapatok elosztásában. 


. 
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. Ha azt szeretnéd, hogy Mario, Luigi 
és a hercegnő támadjanak 
és a csapat többi tagja védekezzen, 
lapozz a 17. ponthoz! - 


Ha azt, hogy a király, 

a hercegnő, Vilmos és Csipi támadjon 
és a többiek védekezzenek, 
lapozz a 49. ponthoz! 

Ha pedig azt, hogy Luigi és a hercegnő 
támadjon és a többiek védekezzenek, 
lapozz a 39. ponthoz! 


SSE 


7 . SSE — énekli Luigi. A nyúl pis- 
jók A trónteremben mindenki feszülten figyel. 

Semmi sem történik. 

. - Mondd hangosabban! - javasolja Csipilla. 

Luigi újra legyint a pálcával: — ALAKA- 
ZAM! 

Egy pillanatra halk. zümmögés hallatszik, 
majd csend lesz. Zsebébe nyúl és összes érméjét 
kiszedegeti, melyek közül több változott át kis 
nyúlszőr pamaccsá. Leejti őket, mire azok 
elugrálnak. 

— Próbálj más varázsszót! — ajánlja Mario. 

— Igen — mondja Csipi —, próbáld ki az 
Alakazamot! 

— Pont most próbálta ki — vág vissza a 
hercegnő. ; 

— Akkor próbáld azt, hogy. Alakazoom! 

Luigi még egyszer meglengeti a pálcát a 
király előtt. 

— Rajta! 


"tr Luigi elveszít 5 érmét """ 
Lapozz az 50. ponthoz! 
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age 56 
AN sza 
pallos 
4 9 
Vösssekző ka 


A. elkövetkezendő három hétben Luigi, Ma- 
rio, Csipi és Csipilla a Nemzetközi Csiperke 
Játékokra edzenek. Luigi a távolugrást gyako- 
rolja, átugrik mindent, amit lát a Csiperke 
Királyságban. Mario üres teknőcpáncélokkal 
erősít: olyan messze próbálja dobni őket, 
amennyire csak bírja. 

. A hercegnő szörítudását csiszolja. Több víze- 
sésen is felúszik és megmássza a Morel Csúcsot, 
a Csiperke Királyság legmagasabb hegyét. 

Csipi is edz egy kicsit, de leginkább Wooster- 
nak segít vigyázni a királyra, ami önmagában is 
felér egy edzéssel. Három méter magas nyula- 
kat nem könnyű szórakoztatni. Őfelsége függö- 
nyöket, ágylábakat, szobrokat és képeket rág- 
csál. Tulajdonképpen a palotában mindenen 
meglátszik a nyúl fogainak nyoma. 5 

— Egyszerűen muszáj győznünk! — hüppög : 
Wooster, ahogy közeledik a verseny napja. — Ha 
nem, rombadóől a palota. 


Luiginak és barátainak nehéz lesz győzniük. 
Oldd meg ezt a rejtvényt, hogy megértsd, miért. 


e IV. Csipircsók királynő a legnagyobb atléta 
volt a Csiperke Királyság történetében. A kö- 
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. lesz nehéz hőseinknek megnyerni a játékokat. 


vetkezőket mondta, miután megdöntötte a 42. 
kilométeres hot dog-evő versenyt: 


"NYERTEM! NYERTEM! 
MÉG TÖBBET KELL ENNEM! 


. e Keresd a lhiíres idézet szavait a táblázatban és 


húzd ki őket. ; 6 
A fennmaradó szavakból megtudhatod, miért 
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. Lapozz a 13. ponthoz! 


25. 


FÖSEEZE H.... indulás! — ordít Luigi. A magas- 
ugróléc felé rohan és a magasba lendül. Csoda- 
"gépével könnyedén átugorja a rudat és az óriás . 

zöld csőben landol. 

— Kettő sikerült, egy még hátra van— mond- 
ja, amikor kipottyan a cső másik végén. — Ez 
lesz a legfontosabb. 

Minden erejét összeszedve indul a távolug- 
rásnak: magas, vékony testével nekilendül és a 
" 152-Csipméteres vonalnál ér földet, csak két 
egységgel távolabb Cobrat legjobb ugrásá- 
nál. 

Ekkor Iggi Kopa vitorlázik ki az óriáscsőből. 
A teknőc nem olyan jó ugró, mint Luigi. A 
levegőbe emelkedik és 140-Csipméternél ér 
földet. I 

— Én fogok győzni — gondolja Luigi. 

De épp, mielőtt földet érne, Iggi elővesz egy 
nagy doboz sprayt. 

— Ezt nézd! — vigyorog. Megnyomja a spray — 
gombját és az büdös, zöld füstöt lövell ki a 
dobozból. Iggi újra a levegőbe repül. Kis puffa- 
nással a 160-Csipméteres vonalnál ér földet. 

— Első hely Iggi Kopa! — ordít Földpát. — 

Második hely . - Luigi. És ezzel egy faérmét 
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nyújt át a vízvezeték-szerelőnek. Luigi idege- 
sen visszamegy a kispadhoz, hogy összeszá- . 
molja az érmeit és megtudja, ki nyer. 


"xx A Kékvérű Csiperek egy faérmet kapnak """ 
Lapozz a 26. ponthoz! 
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JEA új vagy a mi emberünk, Mario — 
mondja Luigi, és megemeli sapkáját bátyja 
előtt. 

— Ha te mondod... — válaszolja Mario. 
Feláll és elfoglalja a helyét a többiek mellett a 
. pálya északi végén. 

A bíró a startvonalhoz totyog. Kis zöld 
zászlót lobogtat a feje felett. — Vigyázz! Kész! 
RAJT! — kiált és meglengeti a zászlót. 

A négy versenyző megindul. Nyögve és Ii- 
hegve másszák meg a pálya elején lévő téglafala- 
kat és dobozokat. Rocky hamar az élre tör, 
- egyik állványról a másikra ugrálva, de a többiek 
sincsenek nagyon lemaradva. 

Mario fogásról fogásra halad előre a pályán, 
csak néhány centivel lemaradva, de az utolsó 
" helyen. Egy pillanatra belekapaszkodik egy 
fényes fémdobozba és megvizsgálja. A doboz 
teteje kinyílik és egy kis, világító csiperke esik 
ki belőle. 3 

— Egy Szuper Csiper! — kiált fel izgatottan. — 
Ez már valami! : ; 

Ahogy megragadja a csodagombát, hirtelen. 
energiával töltődik fel. A doboz tetejére lendül 
és megvizsgálja a feje feletti párkányt. 

— Indulás felfelé — szól és lyukat üt a pár- 
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kányban az öklével. Aztán átugrik a lyukon és 
végigrohan a párkányon. Megveregeti a mellét. 
— Olyan erősnek érzem magam! 

Amikor Mario a következő téglapárkányhoz 
ér, abba is lyukat üt az öklével. Sajnos, abban a 
pillanatban Angus pont. felette áll. A 300 kg 
súlyú teknős átesik. a lyukon — és pont a 
vízvezeték-szerelő fejére zuhan. 

— 7aaaaj!  — kiált fel Mario kétségbeesve. 

Bumm, bumm, bumm! Angus és Mario lezu- 
hannak a párkány széléről és átesnek három 
összetákolt fadeszkán, majd a medence szélénél 
a vízbe pottyannak. ú 

— Félre az útból! — kiabál Angus. Óriás 
mancsávál félrelöki Mariót és elúszik. : 

Mariónak néhány másodpercbe telik, amíg 
magához tér. A Szuper Csiper hatása már 
elmúlt. Megrázza a fejét és elindul. A vízveze- 
ték-szerelő nagy szakértelemmel mozog a csa- 
tornákban. De most már : jócskán lemaradt a 
többiektől. Mire az indákhoz ér és mászni kezd 
rájuk, RKocky már átlépte a célvonalat. Közben 
Roy és Angus felszállnak repülőszőnyegeikre. 

— Szabad? — vicsorít a Kopa Kölyök, amint 
kihúzza Angus alól a repülőszőnyeget. Az óriás 
teknőc bezuhan a csattogó, csámcsogó húsevő 
virágok közé. : 

— Cc, cc! — motyogja Roy, ahogy átrepül a 
célvonal felett. Pár perccel később, Mario ér a 
pálya végére. Fáradtan kullog vissza a kispad- 
hoz. 


29 


— Harmadik hely! — kiáltja Földpát. Ezzel 
átnyújtja Mariónak a színcsokoládéból készült 
érmet. 


"xx A kékvérű Csiperek 
egy csokiérmét kapnak " 


Lapozz a 7. ponthoz! 
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ES; O:. találkozunk! — szól Luigi és elrohan 
a palota felé. — Lehet, hogy Mario híresebb 
nálam és talán egy picit még okosabb is — lihegi 
—, de az biztos, hogy senki sem gyorsabb ná- 
lam! 

Továbbrohan, átugrál az utána kapó teknő- . 
cökön és Gombákon, akik az útjába kerülnek. 
Most nincs ideje rendesen fejbe csapni őket. ; 

Hamarosan eléri a palota fehér márványfala- 
it. Elugrál a királyi őrök mellett, akik mellesleg 
alszanak őrhelyeiken és végigrohan a folyosón a 
trónteremig. 

— Ajaj! — szól Luigi, ahogy áttöri a masszív, 
zárt faajtókat. ú 

A palota általában makulátlanul tiszta, Woos- 
ter, a fő: csipersegéd aprólékos figyelmének 
köszönhetően. Wooster legszívesebben csak ak- 
kor engedne be valakit a trónterembe, ha előbb 
külön tisztasági vizsgálatnak vethetné alá. 

De Woosternak nyoma sincs, és ami még 
aggasztóbb, a királyt sem látni sehol. Helyette 
Morton Kopa, egy nagy, felfegyverzett teknős 
mászkál a lakosztályban. Luigi döbbenten látja, 
hogy Morton belemártja a mancsát egy üvegbe, 
és egy maroknyi mogyoróvajat ken a királyi 
falakra. I j 
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— Rrrrr! — morog Morton. — Már rég nem 
szórakoztam ilyen jól. Egyik kezében rubin- 
végű pálcát tart, amelyet most végighúz a falon. 
Luigi a fülére tapasztja a kezét, hogy ne hallja a 
. borzalmas hangot. 3 

. —-— Hopp! — szól Morton, amikor észreveszi 
Luigit. — Ideje indulnom! — Egy nyitott ablak 
felé ugrik. Luigi a gonosz teknőc után lendül. 


tt Oldd meg a következő rejtvényt: 


e Kövesd az ösvényt Luigitól Mortonig. 
Ahányszor egy kupac mogyoróvajhoz érsz, 
döntsd el merre akarsz továbbmenni. Amikor 
eléred Mortont vagy az egyik ablakot, kövesd az 
álábbi utasításokat. 3 
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Ha Morton Kopához értél, 
lapozz a 46. ponthoz! 
Ha egy ablakhoz érsz, lapozz a 36. ponthoz! — 
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Végre elérkezett a Játékok napja. 

— Isten hozott mindenkit! — károgja a hivatalos 
Csiperke Játékok főbírája, egy Földpát nevű 
pingvin. Büszkén totyog fel-alá a stadion kö- 
zepén egy foltnyi kék füvön, közben az úszóival 
integet, hogy felhívja magára a közönség figyel- 
mét. ; 

A Csiperke Királyság legtöbb lakója megje- 
lent a nagy ünnepségen. Váll váll mellett, 
gombakalap gombakalap mellett, levél levél 
. mellett, megtöltik a palota melletti üres téren 

felállított lelátókat. Több ezer különböző Gom- 
ba, Szemlesüti, Törp, sőt még Csip Csipek is 
ideutaztak a Kopavari Sivatagból, Jégföldről és 
még messzebbről is, hogy élvezzék a látványt. 

Rengeteg Kopa Kopó és más, igen büdös 
szörnyek külön belépőt kaptak a Csiperke Ki- 
rályságba, hogy drukkoljanak a Kopáknak és 
más versenyzőknek. 3 

A jelentkezett négy csapat hosszú fapadokon 
ül a pálya szélén. Az egyik csapatban hat Kopa 
gyerek van, beleértve Mortont és Iggit. Egy 
másik csapat három, nagy, vigyorgó ikertek- 
nőcből áll— ők a Kalapácsok. Miközben Csipilla 
és Luigi a csapat nevén vitatkoznak, egy másik 
szörnyű csapat vonul el iellettük. Köztük van 
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KGet ásaüát ááá ásza amnámemmáás— 


egy Cobrat nevű vörös kígyó, egy pár másfél 
méter hosszú, izzó Tűzkígyó, egy Tüsi nevű 
vad tatu és két Hólyag Anyó. I 

— Bemutatom a... Kígyókat! — jelenti be 
Földpát. Tüsi valamit a fülébe súg. — Elnézést a 
Sunyikat! — helyesbít a pingvin. . 

— Megvan! — mondja a hercegnő. — Mivel a 
Csiperke Királyságot képviseljük és néhányan 
királyi származásúak vagyunk — szomorúan a 
királyra néz —, legyen a nevünk Kékvérű Csipe- 
rek! 

Mario egy grimaszt vág, de nem szól semmit, 
tiszteletből őfelsége iránt. — Hát — mondja 
Luigi. — Mivel ti neveztétek el a csapatot, én. 
leszek a csapatkapitány. — Nincs idő vitatkozni, 
mivel a pingvin bíró újra beszélni kezd. 

— Minden számban lesz lehetőségük az atlé- 
táknak érmeket nyerni — magyarázza Földpát. — 
Bádogérmet az első helyért, faérmet a második 
helyért és csokiérmet a harmadik helyért. Aki 
megeszi az érméjét, kizárjuk a versenyből. 

Mario, Luigi, Csipilla és Csipi figyelmesen 
hallgatják a szabályokat. Wooster a királlyal 
vesződik, hogy ne ugráljon el. i 

— Az a csapat nyeri a Csiperke . Játékok 
Bajnoka címet, amelyik a legtöbb érmet gyűjti 
össze — folytatja Földpát. Kiegyenesíti csokor- 
nyakkendőjét. — Megnyitom a Játékokat! 
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Ahogy olvasod a következő fejezeteket, külön 
papíron jegyezd fel, hány érmet nyernek a. 
"Kékvérű Csiperek! 3 


Lapozz az 54. ponthoz! 
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j Előte vézssétát : az alagúton. A falakat dró- 
tok, karok, irányító táblák és biztosítékdobo- 
zok borítják. A folyosó két oldalán nyíló kis 
ablakokon át a tengert lehet látni. Elektromos 
medúzák úsznak el csapatostul, de nem figyel- 
nek Luigira. 4 

Az első sarkon Luigi jobbra fordul és ép- 
pen beleütközik [arróbas sie és Csipillá- 
ba. 

— Hát ti mit csináltok itt? — kérdezi Luigi 
megrökönyödve. 

— Követtünk a repülőszőnyegemen — vála- 
szolt a hercegnő. 

— Wooster réparecepteket keresett a királyi 
könyvtárban, hogy tudjon valamit főzni őfelsé- 
gének vacsorára — magyarázza Csipi. — Talált 
egy nagy nyulakról szóló könyvet. A könyv 
szerint, ha vissza akarjuk változtatni a királyt 
eredeti alakjába, csak egy ezüst Vvarázssípra van 
szükségünk. 

— A hercegnő tegnap elment csigát venni a 
Kopermarketbe — folytatja Mario — és úgy 
emlékszik, hogy látott egy ezüst sípot Iggi 
Kopa nyakában. 

— Az ékszerek a szakterületem — mondja a 
hercegnő szerényen. 
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Mario a bátyjához lép és ráteszi a kezét Luigi 
vállára. — Láttuk, hogy Iggi labora felé mentél 
és gondoltuk, szükséged lehet a segítségre. 

Luiginak ez nagyon rosszul esik. — Tudtam, 
. hogy nem hagyjátok, hogy egyedül legyek hős — 
morogja. 

— Fel a fejjel, öcskös — mondja Mario. — 
Senki sem fÍog az utadba állni. Különben is el 


. . kellett mondanunk neked, hogy mit tudunk a 


varázssípról. 

— Mi van a varázssípommal? — sivít egy 
vékony hang. 

Mind a négy kalandor egyszerre pördül hát- 
ra. Néhány méterre mögöttük egy kétméteres 
szemüveges teknőc áll. A feje felett pörgő 
ventilátor vadul kócolja lila haját. 

— Iggi Kopa! — kiáltanak fel egyszerre. A 
nyakában jól láthatóan, vékony ezüstszálon egy 
kis síp lóg. 


Lapozz a 4. ponthoz! 
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ó, rendben van! — mondja Luigi. Leve- 
gőbe emeli a kezét. — Legyen Wooster a kapi- 
tány. 

— Várj egy pillanatot! — tiltakozik Mario. — 
Mi lesz a hercegnővel és velem? 

—-— Nagyon, nagyon szépen kérlek — rimánko- 
dik Wooster. — Hagyd, hogy csináljam! 

— Rendben — mondja a hercegnő. 

— Jaj, de jó! — Wooster mosolyogva áll a 
csapat elé. Néhány másodpercig sugárzik a 
boldogságtól, de aztán elkomorodik. — Tulaj- 
donképpen mit kell csinálnom? — kérdezi. 

— Döntsd el, ki ugrik! — ordít rá mindenki 
dühösen. 

— Ja, — mondja Wooster —, az könnyű. — 
Megkerüli a padot és figyelmesen vizsgálgatja 
csapattársait. — Szerintem . . . a király! 

— Csodálatos -— jelenti ki Mario: 

Wooster vidáman vezeti a királyt az ugrópá- 
lyához és kis lökést ad neki. 

— Hé, ez nem ér! — ordít Iggi és felugrik a 
Kopa kispadról. 

Egy hatalmas ugrással a király átrepül a léc 
felett, végigcsúszik a csövön és a pálya szélén, 
több mint 600 Csiperméterre ér földet. 

— Első hely! — kiáltja Földpát. — És felséged 
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két bádog érmet kap. Egyetaz első helyezésért, 
egyet pedig az új rekord felállításáért. 


txt A Kékvérű Csiperék 
két bádog érmet kapnak """ 


Lapozz a 26. ponthoz! .. 
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FZGZ N.n hagyhatom el a palotát öt percre 
anélkül, hogy minden tönkre ne menjen? — 
morog a hercegnő. Megigazítja arany és sma- 
ragd függőjének láncát és dühösen néz körül a 
trónteremben, hogy milyen károkat okoztak 
még. 

— Hmm. . . Felség! — sipít Wooster. Kezét a 
háta mögé rejti és idegesen táncol egyik lábáról ; 
a másikra. 

— Még nem hagytam abba a panaszkodást! — 
csattan fel a hercegnő. Fel-alá járkál és egyre 
dühösebb lesz. — Hol a szörídeszkám? Az 
ékszerdobozorn a földön van! A húrok hiányoz- 
nak a teniszütőmről. Hé, várj egy pillanatot! — 
Megáll egy pillanatra és az üres trónra néz. — 
Hol van az apám? 

— Ezt akartam említeni, felsésednék e mo- 
tyogja Wooster. A fő csipersegéd előhúzza 
egyik kezét a háta mögül. Egy kis, fehér nyuszit 
tart fel. Az állat rugdalózik, de Wooster erősen 
tartja. Luigi észreveszi, hogy a nyúlnak vé- 
kony, fekete bajsza és csöppnyi, hagyma alakú 
koronája van. A nyuszi zavartnak tűnik. — A 
király! — hápog Luigi. 

— A garázsban voltam, a királyi jégesővékét 
csomóztam ki — nyögi Wooster. — Amíg nem 
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voltam itt, az a szörnyű teknőc átváltoztatta a 
királyt a pálcájával: 

— Hapci! — tüsszent Mario. — Allergiás va- 
gyok a nyúlszőrre. 
. — Csodálatos — mondja Csipilla. — Azonnal 
meg kell szereznünk a varázspálcát! 

— Nyugi, hercegnő — mondja Luigi. — Aggo- 
dalomra semmi ok. A rendelkezésére állok. 


Ha van Luiginál varázspálca, 
lapozz a 32. ponthoz! 


Ha nincs nála, lapozz az 53. ponthoz! 
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HET új IEBÉSSSS — kiáltja a hercegnő és a " 
két vízvezeték-szerelő. Vadul integetnek kar- 
jukkal és a pálya közepére rohannak. i 

Néhány percig a rombusz közepe szőr, pik- 


kely, gombák és vízvezeték-szerelők zűrös ke- 
 veréke. Néhány szörny egymást veri ököllel, de 


a legtöbben csak a csúszós bogarakat igyekez- 
nek elkapni. § 
— Elkaptam egyet! — kiált Lemmy Kopa, az 
egyik Ugri Bugrit szorongatva. 
Tüsi, a tatu kikapja a . bogarat a tarkahajú 
hüllő kezéből. I 
— Cseréljünk — ajánlja és átnyújt Lemmynek — 
egy rohadt dinnyét. Tüsi meggyújt egy kanócot 


. a dinnye alján. Az felrobban és Lemmyt büdös, 


maszatos lével borítja be. 

Közben Csipi, Wooster és a nyúl vigyáznak a 
vödrükre. De egy idő után a király lerágja az 
összes füvet a közelükben, és elugrál, hogy Íriss 


füvet keressen. 


— Gyere vissza! — kiált Wooster és utánaered. 
— Ajaj!— motyog Csipi. 
. Wendy O. Kopa a kékvérűek vödre felé 


rohan, simán átlép Csipin és bedob egy bogarat 


a vödörbe. Aztán Cobrat somfordál oda, egy 
Ugri Bugrival a fogai között. 
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. Csibi mindkét kezét maga elé tartja, hogy 
megállítsa az óriási vörös kígyót, de Cobrat 
átcsúszik a lábai között, felágaskodik és be- 
dobja a bogarat a vödörbe. 

Ezt követően a Kopp testvérek, a legnagyobb 
teknőcök, akiket Csipi valaha is látott, a vödör 
felé trappolnak. 

. A királyi csiperinas még csak meg sem próbál 
az útjukba állni. ; 

— Jaj! — visít Csipi. Elmenekül az útból, 
néhány centire a mamut teknőcök lábaitól. 

Mario, Luigi és a hercegnő is elkapott egy 
Ugri Bugrit és egymásnak adogatják, amíg a 
legközelebbi vödörhöz nem érnek. De még 
mielőtt be tudnák dobni, vége a játéknak. 

— Harmadik hely, vége a játéknak — ordít 
Földpát, amikor az egyik Kopp testvér célba 
küld egy bogarat. 


"wy. A Kékvérűek nem kapnak érmet 
ebben a számban """ 


Lapozz a 21. ponthoz! 


; t egyik kezével a korlátot, a másikkal a 
sapkáját markolja. Becsukja a szemét és lélek- 
ben felkészül, hogy a hajó mindjárt nekiütközik 
valaminek. j k ; 

Másodpercek telnek el, de semmi sem törté- 
nik. Végül Luigi kinyitja a szemét. Teljesen 
megdöbben, amikor meglátja, hogy a hajó . 
néhány centire megállt a víz felett. Egy hatal- 
mas fémcső szája felé sodródik. 

A Végzet-Hajó lecsúszik a csövön, és jó 70 
métert zuhan. Aztán simán földet ér egy nagy 
négyzet alakú szobában. 

— Hol vagyunk? — motyog Luigi, ahogy 
körülnéz. Drótok, villanykörték, mérőeszkö- 
.zök és irányító közpöntok mindenfelé. 

. - Ez biztos Iggi egyik titkos laborja — gon- 
dolja Luigi. De amikor a kormány felé pillant. 5 
nemn látja a teknőcöt. 

A vízvezeték-szerelő gyorsan a földre úri 
Igginek nyoma sincs. — Most mi lesz? — motyog 
Luigi. Végül a szobából. kivezető sok alagút 
egyike felé indul. Mielőtt elérné, hasra esik egy 
fém csapóajtó fogantyújában. 

.- Hmmm! — mondja Luigi. — Megnézzem az 
alagutat, vagy inkább lemenjek? 
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"rk Oldd meg a következő rejtvényt: 


e Olvasd el a mellékelt táblázatot és kösd össze 
az alábbi számpárokat! Aztán olvasd el a megje- 
lenő üzenetet. Segít eldöntened, hogy mit csi- 
náljon Luigi. 
e A következő számokat kell összekötni 


12-18 

8—14 
26—27 
13—14 
29—35 


6—12 
34—35 
10-11 
25—31 


32—33 
15—16 
19—25 
28—29 


9—10 
20-21 
31—32 

8— 9 
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15—21. 


17-18 
33—34 


20-26 


27-28 
13—19 
5—-11 


16—17 


Ha szerinted Luigi másszon le, 
lapozz a 23. ponthoz! 


Ha inkább az alagútba menjen, 
lapozz a 14. ponthoz! 
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EYES K vvancsi vagyok, hogyan nyerte meg 
Iggi a múltkor a Csiperke Játékokat — töpreng 
Luigi. — Gondolod, hogy csalt? 

— Szerinted ráférne a Kopa Erődre egy taka- 
rítás? — tréfálkozik Mario. — Persze, hogy csalt! 
Kapjuk el! 

A négy barát Iggi után oson. Mario és Luigi — 
mennek elöl. Abban a pillanatban, amikor 
ráugranának, Iggi megfordul és meghúz egy 
kart a falon. 

Husss! Vízözön zúdul le egy csőből a Hiafon 
ról. Hőseinket visszasodorja a folyosón. Összé- 
vissza bukfenceznek, majd egy kupacban földet 
érnek. 

Csuromvizesen és csüggedten, a négy hős 
visszaindul a repülőszőnyeghez. 


"rt Ha Luiginak voltak szárnyai, 
elmosta őket a víz. """ 


Lapozz a 45. ponthoz! 
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Csipi, a hercegnő és a két vízvezeték-szerelő 
összeszedik az uzsonna maradványait és a pa- 
lota felé sietnek. Kapkodó teknőcök és Gombák 
menekülnek az útjukból, ahogy a csapat végig- 
vonul a görbe téglaúton. Felmásznak a nagy, 
fehérmárvány palota főlépcsőjén. 

Ahogy belépnek a főcsarnokba, Csipilla meg- 
pillantja a két királyi ajtónállót, Gerkinst és 
Brockot. Mindketten alszanak. A hercegnő egy 
szót sem szól, de látszik, hogy nagyon dühös és 
amikor belép a trónterem nagy duplaajtaján, 
már céklavörös. 

A király nincs Szól SŐt, Wooster, a fő 


. csipersegéd sincs ott. És Mortori Kopa sincs . 


sehol. Semmi más nincs a trónteremben csak 
éktelen rendetlenség. 

A királyi faborítás minden centimétere mo- 
gyoróvajjal van összekenve. Széttört teáscsé- 
szék és csészealjak cserepei mindenhol! A király 
becses dinnyegyűjteményén cikcakkos teknőc- 
fognyomok S ETEZEGSSElreÉss Csipilla dühösen 
felkiált: 

— Hát ez már sok! — Kinéz az APAkons de 
semmi nyoma Morton Kopának. Ahogy a trón 
mögé néz, megpillantja Woostert, aki remeg az 
ijedtségtől. 
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— Jó napot, Felség! — nyöszörgi a magas, 
sovány csiperke. — Milyen volt az uzsonna? 


Lapozz a 16. ponthoz! 
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A következő néhány verseny rosszul sikerül a 
Kékvérű Csipereknek. Wooster utolsó lett a 
Retek Repítésben. Amíg mindenki más minél 
messzebb próbálja dobni a zöldséget, a fő 
csipersegéd rendezett halmokba rakta őket. 

— Annyival szebben néznek ki így! — vitatko- 
zik Wooster, Földpátot győzködve. De a bíró 
csak fintorog és a Kékvérűek nem kapnak . 
érmet ebben a számban. 

Csipilla is elveszíti a vízesés versenyt. Iggi 
Kopa megforgatta és így rossz irányba indult el. 
Ahelyett, hogy felfelé úszott volna a vízesésen, 
az alján lévő medence felé kezdett úszni. És 
mielőtt észrevette volna tévedését, véget ért a 
verseny. 

Az egyetlen sikeres pillanat az, amikor Csipi 


indul a Penész Emelésen. Mindenki megdöb- — 


ben, a Mario Fivérek is, amikor a kis gomba öt 
és fél mázsát emel. Még a Kopp téstvérek sem 
bírnak ennyit emelni. A Kékvérűek bádog. 
érmet kapnak. 

Napnyugtakor a Csiperke Játékok a vége felé 
közeledik. Csak egy szám van mes hátra: a 
Szuper Hármasugrás. 


kj 
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Oldd meg a következő rejtvényt: 


e A vízvezeték-szerelők, a hercegnő és Csipi 
gyakorolnak az utolsó számra. A felső táblázat 
megmutatja, milyen magasra tudnak ugrani. 
Kövesd a nyilakat az atléták mellett és húzz ki 
minden olyan akadályt, ami túl mágas neki. A 
megmaradt akadályok alatti betük egy üzenetet 
. alkotnak arról, hogy mit kapnak a vízvezeték- 
szerelők, ha megnyerik a versenyt. 


52. 


- MARIO 


PRINCESS LUIGI 
——ö TT — me 


(zZNAK DYE VO 


tar A Kékvérűek 
egy bádog érmet kapnak. 7" 


Lapozz a 25. ponthoz! 
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Piaiccsi Luigi a vízbe zuhan és azonnal süly- 


lyedni kezd a zavaros, kékeszöld mélységbe. 
Forgó, barna hínárcsomók és medúzaszerű Kis 
Hólyagok csapatai mellett száguld. 

A hátsó zsebében lévő vasmacska úgy lehúz- 

za, mint egy két hónapos fasírt. Még egy olyan 
menő úszó, mint Luigi sem tud lebegni egy 
ilyen vacakkal a zsebében. 
.  — Bluggy! Bluggy! — bugyborékol a tehetet- 
len vízvezeték-szerelő, amint a mélybe süllyed. 
Túl későn veszi észre, hogy egy hatalmas, zöld 
cső beszívja a medence alján. Kétségbeesetten 
kápkod a hínárokba, lótuszlevelekbe és min- 
denbe, ami az útjába akad. De semmi sem 
akadályozza meg, hogy a tekergő örvény be- 
szívja. 

— Uggggg! — hörög. Aztán éltűnik az óriáscső 
fekete szájában. Minden elsötétedik. 

Néhány órával később Luigi felébred, a 
hátában éles fájdalom. 

— Jaaaj! —-nyögi és kihúzza a vasmacskát 
átázott munkaruhája hátsó zsebéből. — Hol a 
sapkám? — Körülnéz. — Álljunk meg egy pilla- 
natra. Hol vagyok tulajdonképpen? — kérdezi. 

A feje felett harminc különböző csőnyílás és 
minden oldalon színes csőtömeg van. A vezeté- 
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kek bonyolult hálózatai tekeregnek, amíg csak 
a szem ellát. 

Luigi már tudja, hol van. 

— Jesszusom! A Csatorna Császárságban va- 
gyok! — soöpánkodik. Hetekig tarthat, amíg 
innen kijutok és még csak nem is ebédeltem. 
Luigi elszántan összeszorítja a fogát. Aztán 
talpra áll és megkezdi a hosszú utat hazafelé. 


Mire a fémcsövek rengetegéből kiszabadul, a. 


Kopák már biztosan végrehajtották gonosz ter- 
veiket! Sőt, ami még rosszabb, Mario minden- 
kit megmenthet nélküle! Akárhogy is, Luigi 
terveit tönkretették! 


VÉGE A JÁTÉKNAK! 
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Eszi úgy dönt, hogy lefelé indul. Felemeli a 
csapóajtót és a létrán lemászik egy gőzös, gyen- 
gén megvilágított szobába. 
Hirtelen megcsúszik a lába az egyik sikamlós 
 létrafokon. Luigi leesik a létráról és beleesik 
egy óriási medence langyos, sós vízébe. Köhög, 
köpköd — és a rémülettől megdermed. Pont 
szemben vele nyolc pár vörös, teniszlabda nagy- 
ságú szem bámul rá. 
— Hólyagok! — Luigi jédiek "kapálódzni 
"kezd: I - 
Egy csapat óriás, fehér tintahal a rémült 
vízvezeték-szerelő mellé csusszan és bekerítik. 
. Nem tud elmenekülni! 


Oldd meg a következő rejtvényt: 


e A lap közepén levő buborékból indulj! Ha 

Luiginak van búvárruhája, lépj egyet felfelé. 

Ha nincs, lépj balra, vagy jobbra. A nyilak 

mutatják, hogy innen merre menj tovább. Ami- 

kor egy hólyaghoz; vagy Luigihoz érsz, kövesd 
. az alábbi utasításokat. 
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Ha Luigihoz érsz, lapozz a 31. ponthoz! 


Ha egy Hólyaghoz érsz, lapozz az 52. ponthoz! 


SZ 


A mikor látják, hogy a király visszaváltozott, 
örömükben ugrálni kezdenek. Mario és Luigi 
egymás tenyerébe csapnak. 

— Mi történt? — kérdezi őfelsége és megiga- 
zítja a koronáját. — Két másodperccel ezelőtt 
még a tróntermemben üldögéltem. ASS kerül- 
tem ide ki? 

Míg a bajnokok visszasétálnak a palotához, 
Csipilla elmeséli apjának a pálca, a síp és a nagy 
sportesemény történetét. A királynak nagyon : 
tetszik a történet. És 

" Aznap este nagy : lakomát rendez a Mario 
Fivérek tiszteletére. Több száz csiperkét meg- 
hívnak. A legjobb zenészeket rendelik a gála- 
estre. Mindenki teletömi magát gőzölgő ravioli- 
val. 

Mindenki, kivéve a királyt, ő csak mosolyog, 
és egy szép kövér répát rágcsál. 


TE NYERTÉL! - VÉGE A JÁTÉKNAK! 
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jé R..aven: — mondja Luigi a csapatának. 
— Nem vagyok biztos, hogy melyik csapat vezet, 
de nagyon szoros a verseny. Ez az ugrás eldönt- 
heti, ki lesz a győztes. 

— Muszáj győznünk! — mondja a hercegnő. — 


Hat évig nem lesz újabb esélyünk arra, hogy . 


megnyerjük az ezüstsípot. 

— Hat évig? — nyög Wooster. Arrébblöki a 
királyt, aki a kalapját rágcsálta éppen. — Ad- 
digra tönkremegy a palota! 

— Drukkoljatok nekem! — folytatja Luigi. — 
Indulok a Szuper Hármasugráson. 

Mario fintorog. — Hát azt meg miért pont te 
csinálod? 

— Mert én vagyok a csapatkapitány! — vála- 
szol Luigi. 

— Igeeen? — vág vissza Csipilla. — Egész nap 
elrontottad a versenyeidet és mi sem szerepel- 
tünk olyan fényesen. Miért nem hagyod, hogy 
más hozzon döntéseket? 

- Hagyjátok, hogy én legyek a kapitány — 
ajánlja Wooster. 

— Nem kifejezetten erre gondoltam — vála- 
szolja a hercegnő. Közben a tömeg nyugtalanul 
várja az utolsó számot. A stadion közepén 


magasugró lécet állítottak fel. Mellette egy. 
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légballon tart kábeleken egy óriási csövet a 
pálya felett. Hosszú szakaszt tisztítottak meg az 
ugrás harmadik részéhez. 

" - Hölgyeim és uraim, szörnyek és csiperkék! 
— károgja Földpát. — Aki sikeresen részt akar 
venni ebben a versenyben, annak át kell ugrani 
a lécen, át a csövön és utána olyan messzire, 
amennyire csak tud. Aki legmesszebb ugrik, az 
nyeri a bádog érmet. Mindenki készen áll? 

Iggi Kopa áll elő a Kopa csapatból. Cobrat a 
startvonalhoz csúszik a Sunyik képviseletében. 
A  Kalapácsok nem nagyon jó ugrók rövid 
lábaik miatt. Így egyszerűen kimaradnak a 
versenyből. 

— Rendben. A Kalapácsok kiestek — mondja 
Luigi. 

— Most már lehetek csapatkapitány? — kér- 
dezi Wooster. 


Ha szerinted Wooster eisgyán a csapatkapitány 
és ő döntse el ki ugrik, 
lapozz a 15. ponthoz! 


Ha szerinted Luigi maradjon csapatkapitány, 
lapozz a 41. ponthoz! 
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Fosi, itt a vége! — mondja Mario. 

— Nyertünk? — kérdezi Csipi. 
A hercegnő kinyitja a medaliont. Kivesz egy 
ceruzát és egy darab papírt és elkezdi összeadni 
a csapatok érmeit. De mielőtt még befejezné, a 
pingvinbíró a pálya közepére totyog. A tömeg 
.elhallgat. ; 

— A bírók meghozták döntésüket - jelenti be 
Földpát. — A győztes . . . 


Az alábbi utasítások szerint add össze a Kék- 
vérűek pontjait: minden bádogéremért 10 
pont. Minden faéremért 5 pont. Minden egokis 
éremért 1 pont. Ha az összeg: 


10 pont, vagy kevesebb: lapozz a 33. ponthoz! 
11—29 pontig: lapozz a 30. pontra! 
30-45 pontig: lapozz a 6. ponthoz! 

46 pont, vagy több: lapozz a 33. ponthoz! 
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1 EME a lebegő kunyhó verandájára ugrik és 
bekopog. 

— Senki sincs itthon — mordul meg bent egy 
mély, érces hang. 

— Jól van — mondja Luigi vidáman -—, akkor 
bemegyek és körülnézek. 

— Azt már nem! — kiált ugyanaz a hang. Az 
ajtó kinyílik és Morton Kopa jelenik meg. 
Három szál haja méltóságteljesen lobog a lágy 
vízföldi szellőben. 

Luigi átugorja az óriás teknőcöt és körbenéz 
a kabinban. Nem lát mást csak régi zoknikat és 
szemetet. 

— Elvarázsoltad a királyt egy pálcával — vá-. 
dolja Mortont. — Mit akarsz tenni ez ügyben? — 
Kinyit egy dobozt és fintorogva elfordul a 
belőle áradó bűz miatt. 

— Hé, ne nyúlj a énecaimhozi ordít MGLtOG 
és megpróbálja elkapni Luigit. De ahányszor 
utánakap, a vízvezeték-szerelő félreugrik. 
Nemsokára Morton - aki nem valami híres a jó 
kondíciójáról — kezd kifáradni. Végül odato- 
tyog a falon levő dobozhoz, kinyitja a tetejét és 
megnyom egy piros gombot. 

— Az mit csinál? — kérdezi Luigi s egy 
pillanatra megdermed. 
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— Majd meglátod — vicsorog Morton. Cson- 
tos ujjával a lakóhajó egyik piszkos ablakára 
mutat. Az égen egy nagy fekete tárgy közeledik. 

— A Végzet-Hajó! — kiált Luigi. — Már csak 
ez hiányzott! — A Kopa család lebegő csataha- 
jója Morton csúszós bárkája fölé száll. Egy 
kalózhajó, és egy körhinta keverékére hasonlít, 


propellerekkel és gázcsövekkel felszerelve. A 


fedélzeten Luigi megpillantja Iggi Kopát, Mor- 
ton egyik szörnyű öccsét. Ebben a pillanatban 
Morton kirohan az ajtón. 

— Gyere vissza, de azonnal! — ordít Luigi. A 
teknőc után rohan. 

Magasan a lakóhajó felett, Iggi leenged egy 
kötéllétrát Mortonnak. Valamit kiáltanak egy- 
másnak Kopa nyelven, de amikor Iggi meglátja 
. Luigit, hirtelen visszahúzza a létrát. A Végzet- 
Hajó gyorsan felemelkedik. 

— Húúúúú! — morog Morton. — Az ember 
már az öccsére sem számíthat! Beugrik a vízbe 
és sietve a szomszédos sziget felé úszik. 

— Ezt kikérem magamnak! — mondja Luigi. 
- És az egyikőtökkel beszélni szeretnék. — 
Összeráncolja a homlokát, ahogy a távozó tek- 
nőcöket nézi. — De melyiket kövessem? 
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Oldd meg a következő rejtvényt: 


"e Két üzenet van ebben a képben, de összeke- 
veredtek. Cseréld ki az összes páratlan betűt a 
két ösvényen! Amikor kész vagy, az üzenetek . 
segíteni fognak, hogy Luigi merre menjen 
tovább. 


64 


ast, 
Néva, 
Mi Ld 1, da 
cg A 
KAR 


. Ha szerinted Luigi próbáljon feljutni 
a Végzet-Hajóra, lapozz a 28. ponthoz! 


Ha szerinted Morton Kopát kövesse, 
lapozz a 3. ponthoz! 
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E. hatalmas ugrással Luigi a levegőbe ugrik 
és elkapja-az égyik girbe-gurba csövet, amely a. 
Végzet-Hajó aljáról lóg. : 

— Kíváncsi vagyok, Mario ezt hogy csinálta 
. volna meg! — gondolja Luigi. 

vatosan, az aszott fadeszkákba kapasz- 
kodva felmászik a nagy hajó oldalán. Luiginek 
nincs különösebb tériszonya, de azért inkább 
nem néz le. Rövid idő múlva már a tetején van. 
Átlendül a korláton a fedélzetre és gyorsan 
beugrik egy , Törékeny! Ejtsék el!" feliratú 
doboz mögé. Iggi Kopa a hajó kormányánál áll, 
fehér hátizsákkal a hátán. Ugy tűnik, a cingár 
teknőc nem veszi észre a vízvezeték-szerelőt. 

— Itt az alkalom— gondolja Luigi. A dobozok 
mögött bújkálva, figyeli Iggit. — Elijeszthetem a 
teknőcöt és átvehetem a hajót. — Megáll és 
gondolkozik. — Vagy inkább várjam meg, hogy 
mi történik? 
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Oldd meg a következő rejtvényt: 


e Húzz egyenes vonalakat a Végzet-Hajó 
összes ágyújából! Húzd át azokat a betűket, 
amelyeket a vonalak érintének! A maradék 
betűk egy titkos üzenetet fognak kibetűzni, ami 
segít Luiginak dönteni, mit csináljon most. 


Ha azt akarod, hogy szembeszálljon Luigi 
iggi Kopával, lapozz a 47. ponthoz! 


Ha inkább ne bújjon elő, 
lapozz az 55. ponthoz! 
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e. E. szörnyű! Ez borzalmas! Ez... ez 
nem jó! — sipítozik a közeledő Csipi, a fő 
csiperinas. — Morton Kopa a palotában van és 
éktelen rendetlenséget csinál. : 

— Pfúj! — mordul fel Mario. — Egy újabb 
Kopa támadás. Ugy látszik, hogy akárhányszór 
leütünk egy teknőcöt, egy másik azonnal meg- 
jelenik. 

— Kösz, hogy figyelmeztettél minket, Csipi — 
. mondja a hercegnő. A legudvariasabb királyi 
csiperke hangon szól a vízvezeték-szerelőkhöz. 
— Siessünk vissza a palotába, a királynak szük- 
sége van a segítségünkre. : 

— Előrefutok! — ajánlja Mario. — A királynak 
azonnal szüksége lehet a védelmemre. 

-— Nem! — kiált Luigi. —- Én gyorsabban 
odaérek. 

Amikor Csipilla egy pillanatra elfordul, 
Luigi kinyújtja a nyelvét bátyjára. ; 

Mario megragadja az egyik hideg, érintetlen 
szardíniát és ráteszi öccse nyelvére. Luigi undo- 
rodva köpi ki. 

— Menjünk mindannyian! — javasolja Csipi.  . 

-— Hmm! — mondja a hercegnő, elgondokod- 
va. — Egyszerűen nem tudom, mit tegyek. 
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: A következő rejtvény segíthet a döntésedben: 


e Satírozd be az összes páratlan oldalú idomot 
és megjelenik egy titkos üzenet. 
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Ha azt szeretnéd, hogy együtt menjenek 
a palotához, 
lapozz a 20. ponthoz! 
Ha szerinted Luigi menjen előre egyedül, 
lapozz a 12. ponthoz! 
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BEJATE A Kopák csapata! — kizdéti ki Földpát. — 
Ők nyerték a Csiperke Játékokat! 

A tömeg lassan kivonul a stadionból. Hőse- 
ink a pályán állnak, és vereségükön méláznak. 
Szemerkélni kezdazeső.  . 

— Ügyesek voltatok, fiúk! — kiált Iggi Kopa 
vigyorogva. Odatotyog a hercegnőhöz és egyik 
zsíros mancsát a vállára teszi. — Mondok vala- 
mit — mondja. — Mivel annyira erőlködtetek, 
így is megengedem, hogy használjátok a sípo- 
mat. 

— Tényleg? — csillan fel Csipilla szeme. 

.  - Nem — mondja Iggi. — Csak vicceltem. 
Hihihi! — És elsétál. — Legközelebb elkapjuk — 
fogadkozik Luigi. 

- Legközelebb? — nyög Wooster. — Az még 
hat év! Addigra a király szétrágja az egész 
birodalmat! 


VÉGE A JÁTÉKNAK! 
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E. nagy, csúszós Hólyag úszik Luigihoz. 
Meglóbálja egyik csápját a vízvezeték-szerelő 
arca előtt és ráfúj egy adag kékesfekete tintát, 
"majd elmenekül a tank másik végébe. 

— Fúj! — mondja Luigi és letörli arcáról a 
gusztustalan folyadékot. A Hólyag után úszik. 


— Elkaplak még, te nagy Gumicsirke! — ordítja. . 


De hirtelen a látása homályosodni kezd. Vissza- 
néz és látja, hogy összevissza cikcakkban úszik. 
A karjai és lábai lassított felvételben mozognak. 


— Ez valószínűleg Álomtinta volt — gondolja 


Luigi. Ásít és úszik még egy pár métert, majd 
mély álomba merül. A hátára fordul a vízen és 
lebegni kezd az álomvilágban. 

Amikor felébred, teljesen száraz. A hátán 
fekszik, a deszka hídnál, Vízföld bejáratában. 


— Hogy kerültem ide? — kérdezi álmosan. —  . 


. Mortont üldöztem, aztán felmásztam a Végzet- 
Hajóra, ami Iggi laborjában ért földet, de 
elvesztettem Iggit és . . . nem tudom! 

Felül. — Egy biztos. Meg kell találnom vala- 
melyik Kopát, hogy visszavarázsolják a királyt. 


Lapozz a 3. ponthoz! 
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) GAS összeüti vízvezeték-szerelő csizmáját és 
megvárja, amíg mindenki rá figyel. 
i — Mindenki maradjon nyugodt! — jelenti be. 


— A fiatalabb, csinosabb vízvezeték-szerelő itt 


van. Tehát táládékt rendben van. 
— Ez meg mit jelentsen? — kérdezi Mario. 
. Még mindig szipog a nyúlszőr miatt. 


Luigi megpödri fekete bajszát. — Csak beszél- 


gettem egy kicsit Morton Kopával — magyaráz- 
za. — Meggyőztem, hogy ööööö , adja kölcsön" a 
pálcáját. Amikor készen álltok, vissza tudom 
változtatni a királyt, régi rövidfülű alakjába. 

" —- Ne siesd el — mondja Csipi, miközben a 
király puha, fehér szőrét simogatja. — Olyan 
aranyos így. 

A szőrös uralkodó beleharap Csipi ujjába. 

— Jaaaj! -— kiált Csipi. 

— Talán jobb lenne, ha túlesnénk rajta — 
javasolja a hercegnő. 

" — Ne félj, drágám, itt van a viövézéték -sze- 
. relő a varázs felszereléssel —énekli Luigi, amint 
: odaugrál a trónhoz. A hercegnő lö zát Marió- 
hoz. 

— Mindig így szokott viselkedni? - — suttogja. 


— Á! - Mario megrázza a fejét. — Ennél. 


sokkal furcsábban. 
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Luigi kihúzza a rubinvégű pálcát munkaru- 
hája zsebéből. — Tudjátok, ilyet még sohasem 
használtam — mondja. — De nem lehet sokkal 
nehezebb használni egy csőfogónál. 

Wooster kartávolságra tartja a királyi nyulat. 
— Remélem, nem lesz véres a dolog — morogja. 

Luigi meglengeti a pálcát. A nyúlkirály pis- 
log, de semmi sem történik. 

. - Mondj egy varázsigét! — javasolja a herceg- 
nő. 

— Igen, például Alakazoom! — teszi hozzá 
Csipi. 

— Nem azt akartad mondani, hogy Aláka- 
zam? — kérdezi Csipilla. 

— Talán, azt, hogy , siess"! — mondja Mario 
türelmetlenül. 

— Rendben, fiúk, rajta! — kiált Luigi. Még 
egyszer meglengeti a rubin pálcát. Ezúttal a 
varázsigét is mondja. 


Oldd meg a következő rejtvényt: 
e Keress egy utat a rettenthetetlen vízvezeték- 


szerelőtől a nyúlkirályig. Az útközben kihúzott 
betűk egy üzenetet tartalmaznak. 
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Ha szerinted Luigi Alakazamot kiáltson, 
lapozz a 8. ponthoz! — 


Ha szerinted Alakazoomot kiáltson, 
lapozz az 50. ponthoz! 
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Ea Ba 
8 3 -3 ) 
. Set azé 
kén etesse eső 
sas 
ÁLLJ! Lehetetlen; hogy ezt az eredményt kapd. 


Lapozz vissza oda, ahol az előbb voltál és 
. ellenőrizd a válaszodat. 
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ant 


SEJTET B: etok mindent rám — mondja Luigi. 

— Elkapom ezt a disznó Kopát, gyorsabban, 

mint ahogy hat Szemlesüti eltöm egy lefolyót. 
— Ne pazarold ránk a költészetet. Csak azt 


mondd meg, hogy tudjuk Aput visszaváltoz-. 


tatni — mondja a hercegnő. 
— Várjatok meg! — kiáltja Csipi és Luigi útán 


.fut. Az ablakra mutat. A vízföldi Híd látszik a 
messzeségben. — Meg tudom mutatni, hol lakik 


Morton Kopa. Luigi int Csipinek, hogy jöhet. 

— Én is jövök — mondja Mario. — Sohasem 
tudhatjátok, mikor lehet szükségetek rám. 

— Bátyus — mondja Luigi. — Miért nem 
hagyod, hogy egyszer más legyen a hős? 

— Jó, rendben — egyezik bele Mario. — Te 
menj, keresd meg Morton Kopát. Én itt mara- 
dok és — Haapci! — és tüsszögök. 


Wooster egy nagy , orr alakú dobozban papír- 


zsebkendőt nyom a kezébe. 

. - Kösz— mondja Mario. 
Luigi és Csipi kimászik az ablakon. A palota 
melletti csipkebokortól sáros, háromujjú láb- 
nyomok vezetnek Vízföld felé. A nyomot köny- 


. nyű követni. Morton nemcsak lábnyomokat, 
hanem még cukorkapapírokat is hagyott maga 
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. után. A szemetes út téglafalak mellett és Pi- 
ranha növényeken át vezet aá távoli Vízföld felé. 


Oldd meg a következő rejtvényt: 
Mit fog Luigi Vízföldön találni? 


e Titkos üzenet van a vízben, de a felirat 
. visszatükröződése eltakarja. Tarts egy tükröt a 
laphoz és húzd ki azt a 18 betűt, amelyek a 
feliraton is szerepelnek. A maradék betűkből 
megtudod, hogy mi vár Luigire. 


. 78 


Lapozz az 57. ponthoz! 
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TERE G ere vissza, Morton! — ordít Luigiés 
a kenu után úszik. — Szörnyű dolgot műveltél a 
Csiperke Királlyal. 
— Nem is tudom — kuncog Morton. — - Olyan 
jó vicc volt. Hahaha! — És továbbúszik. 
— Csak nem félsz? — kérdezi Luigi, miközben 
igyekszik utolérni a kenut. 
— Mi? — kérdezi 9 LOB és ADbaltáty ja: az 
evezést. 
. - Egy ilyen nagy, erős teknőc, mint te — 
folytatja —, elmenekülsz egy vízvezeték- szerelő 
elől? ; 
. - Ki menekül? — harsogja Morton. Feláll a . 
kenuban és az evezőt szorongatja. 
. Luigikiugrik a vízből és megpróbálja elkapni 
a dühös teknőcöt. 


Oldd meg a következő rejtvényt: 
e Válaszd az egyik utat a vízvezeték-szerelőtől 


. a teknőchöz! Kövesd az ujjaddal, vagy egy 
ceruzával! Aztán olvasd el az utasításokat! 
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Ha az út a kenuhoz vezet, lapozz a 43. ponthoz! 
Ha nem a kenuhoz vezet, lapozz a 42. ponthoz! 
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) EHE a teknőc után vetődik, de Morton 
félreúgrik. Bummmm! : 

Luigi egy halom ünnepi tehénkolompba 
esik. Mielőtt még fel tudna állni, hallja, ahogy 
Morton eltipeg a márványpadlón, kisurran az 
ablakon és eltűnik. 

— Nagy segítség voltál! — mérgelődik Csipil- 

la. Néhány lépéssel Mario és Csipi előtt bevonul 
a trónterembe és körülnéz a királyi helyiségben. 
.  — Jaj, jaj! — sopánkodik, a 400 éves miniatűr 
paradicsomvetést szemlélve. Egy hatalmas, há- 
romujjú lábnyom éktelenkedik a műanyag 
edény közepén. — Most aztán már nagyon, 
nagyon dühös vagyok! Hol van Wooster? 

Egy magas, sápadt csiperke dugja ki a fejét a 
trón mögül. — Jó napot, Felség! — szipogja. 


Lapozz a 16. ponthoz! 
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Sasi N.a tudok segíteni abban, hogy vissza- 
változtassátok a királyt— mondja Morton Luigi- 


nek. — Ez a pálca csak egy irányban működik. 

— Erre már rájöttünk — mondja Luigi. " . 

-— A bátyám, Iggi rendbe tudja hozni a kirá- 
lyotokat. Van egy Ezüst Varázssípja, amely 
pont erre jó — folytatja Morton. — De sok 
szerencsét a megszerzéséhez! — A teknőc kese- 
" rűen nevet és kimereszti a karmait. — Csak 
ennyit tudok — morogja. — Most pedig engedj el. 

Úgy tűnik, igazat mond, gondolja Luigi. 
Egyik lábával lelöki Mortont a szigetről. A 
teknőc megfordul a vízben és elúszik. 

— Hát, ennyi — mondja a vizvezerékéézerejő 
és letörli a sikamlós piszkot a csizmájáról. — És 
most, hogy találom meg Iggit? 

A vízvezeték-szerelő éppen megvakarja a 
fejét, amikor egy közeledő tárgyat pillant meg a 
levegőben. I 

— Lehet, hogy megint a Végzet-Hajó? — 
kérdezi Luigi reménykedve. De ez a tárgy túl 
kicsi ahhoz, hogy a Kopák repülő magánerődje 
legyen. Ahogy közelebb ér, már felismeri a 
három alakot a repülőszőnyegeken. Mario, a 
hercegnő és Csipi leereszkednek a levegőből. 
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. — Vigyetek el Iggi Kopához! — mondja Luigi 
és felmászik a szőnyegre. 5 

—- Ez egyszerű — válaszol a hercegnő, miköz- 
ben felszállásra bírja a szőnyeget. — Az előbb 
láttam a Végzet-Hajón, a másik irányba-indult. 

Repülés közben Luigi elmeséli a többieknek, 
hogy Morton mit mesélt a Varázssípról. Hirte- 
len Csipi úgy elkezd ugrálni a szőnyegen, hogy 
majdnem leesik. 

— Nyugalom! — kiáltja Csipilla. 

"— Nézzétek! — mondja Csipi lefelé mutatva a 
vízre. Luigi megpillantja a Végzet-Hajót, 
amely éppen eltűnik egy széles csőben. 

— Kövesd azt a hajót! — parancsolja Luigi. 


Oldd meg. a következő rejtvényt, 
hogy megtudd, merre mennek: 


e A hely nevét a repülőszőnyegek betűiből 
állíthatod össze! Számold meg mindegyiken a " 
rojtok számát és tedd növekvő sorrendbe! Ol- 
vasd össze ebben a sorrendben a szőnyegen lévő 
betűket! . 
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Lapozz a 40. ponthoz! 
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HENE E. magam indulok az akadályversenyen 
— jelenti be Luigi. 

— Te? — kiáltja Mario és a hercegnő egyszer- 
re. 

— Igen. Én vagyok a csapatkapitány és sze- 
rintem nekem kellene indulnom az első szám- 
ban — mondja Luigi. 

— Siessetek, fiúk — szól közbe Csipi. — Mind- 
járt kezdődik. Luigi a startvonalhoz ends ÉPPEN. 
akkor kezd beszélni a pingvin. 

— Vigyázz! - szól Földpát. — Ké . . .! 

"Roy Kopa, Angus Boomer és Rocky kilőnek 
és elkezdenek mászni az első akadályra. 

. — ...ész! Rajt! — károgja Földpát. 

— Hé, ezek csalnak! — tiltakozik Luigi. A 
bíróhoz indul reklamálni. — Korán indultak. 

— Felejtsd el! — ordít Mario. 3 
. — Inkább próbáld meg utolérni őket! — java- 
solja Csipilla. 7: 

Luigi megfordul és elindul a pálya első szaka- 
sza felé. Sokkal jobban ugrik és mászik, mint 
Angus, az Óriásteknőc. Mire az atléták a vízhez 
érnek, Luigi a harmadik helyen van, csak 
Rocky és Roy van előtte. 

ZUMM.! Egy elektromos medúza érinti meg 
Luzgit és éles fájdalom hasít a testébe. Ijedten 
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abbahagyja az úszást. Másodpercekkel később 
Angus csapkod el mellette: 


— Haha! — harsogja az óriásteknőc. — Várj- 


meg itt, amíg hozok neked elektromos mogyo- 
róvajat a medúza mellé. 

Lúigi pofon csapja magát, hogy magához 
térjeni, és a többiek után úszik. Felmászik az 
indákon és a szőnyegre ugrik a pálya utolsó 
szakaszán. 


Nem sokkal előtte, Rocky éppen Roy Kopa 
alá repül szőnyegével. Elővesz egy tűhegyű 


harapófogót és egy hatalmas lyukat vág Roy 
szőnyegébe. A teknőc kétségbeesett kiáltással 
lezuhan és egy csomó rágcsálónövény közé esik. 
Szerencsére a növények nem hajlandóak meg- 
rágni kemény húsát, de a versenyből minden- 
esetre kiesett. - 

— Ez egészen jó ötlet! — mondja Luigi. Meg- 
próbálja ugyanezt Angus szőnyegével,- amely 
nem sokkal előtte van. Zsupsz! Angus pont 
Luigi fejére esik és teljesen összelapítja. Együtt 
repülnek át a célvonalon. — 

— Angus a második helyen ÉRZEK — jelenti 
be a pingvin bíró. 


—- Mmmm! Mmmm! — motyogja Luigi a 


hatalmas teknőc alól. 

De a bíró se nem látja, se nem hallja őt. 

Végül Angus leszáll a szőnyegről. Mario és 
Csipilla lesegítik anyögdécselő Luigit és vissza- 
ráncigálják a kispadig. 

— Ocskös — mondja Mario —, egy vízvezeték- 


szerelő mindig jóra használja a fogóját, sohasem - 


rosszra! 
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"irt A Kékvérűek nem kapnak érmet . 
ebben a számban." 


Lapozz a 7. ponthoz! 
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HEgGj/ "A hercegnő és én fogunk Ugrikat dobni! 
— parancsolja Luigi. — Mindenki másnak a 
vödrünkre kell vigyáznia! 


— Játék indul - szól Földpát. A két Kékvérű . 


a pályára rohan. 
Két Tűzkígyó, akik a Sunyiknak játszanak, 


rögtön a pálya közepét foglalja el. Beindítják 


lángnyelvüket, így hőséget és fényt árasztanak 
az egész területre. Aki tíz lépésnél közelebb 
megy hozzájuk, megvakul a fénytől. 

Roy Kopa hirtelen középre csörtet. Sötét 
szemüvegével könnyen áthatol a tolakodó ször- 


nyeken. Diadalmasan vigyorogva elkap egy 


Ugri Bugrit. 

— Haha! — nevet. — Ez könnyebb, mint 
születésnapi ajándékokat lopni a testvéreimtől. 

A hunyorgó Rocky elővesz egy üveg tintát a 
szerszámosládájából, és bekeni Roy szemüve- 
gét fekete trutyival. 

— Rrrr! — morogja a teknőc esés közben. 
Megbotlik, elesik és elejti az Ugri Bugriját: 

. Az egyik Tűzkígyó elkapja a szerencsétlen 

. bogarat és a Kékvérűek vödre felé tart. Csipi 
védekezni próbál, de a Tűzkígyó fénye túl erős. 


Amíg hunyorog a világító hüllő elkígyózik . 
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mellette. Wooster éppen a nyúlkirályt üldözi. 
Csak Mario áll a Sunyi és a cél között. 

Ebben a pillanatban a király ugrál arra, 
Woosterral a nyomában. Az óriás nyúl a vízve- 
zeték-szerelőhöz dörgölőzik. 

— Haaapci! — Mario akkora erővel tüsszent, 
hogy kioltja a Tűzkígyót. Füstölögve ejti el az 
. Ugri Bugrit. ; 

— Luigi, kapd el! — kiált Mario. Odadobja a 
bogarat öccsének. Luigi átugorja a szörnyek 
sokaságát és átnyújtja a zsákmányt a hercegnő- 
nek. Bedobja a Kopák védelem nélkül hagyott 
vödrébe. 

— Éljen! — kiált fel diadalmasan. 

Sajnos a Kalapácsok már szereztek pontot. 
Mire vége van a játéknak, a Kékvérűek a 
második helyen állnak. 


teri A Kékvérűek egy faérmet kapnak. """ 
Lapozz a 21. ponthoz! 
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EZ K . vaszkodjatok! — a hercegnő mélyre- 
pülésben indul a Végzet-Hajó után. A négy hős 
a nyitott csőből egy hosszú, sötét alagútba 
száguld. Csipilla hirtelen megállítja a szőnye- 
get. 

— Hol tanultál meg így vezetni? - Mario 
levegő után kapkod. Í 

— Csönd! — parancsol a hercegnő. — . Nézz 
körül! 

Egy tenger alatti barlangban állnak. Kábe-- 
lek, csillék és láncok vannak szétszórva min- 
denhol. Kísérteties kék fényt árasztó hal alakú 
lámpások lógnak a helyiségben. Több folyosó 
vezet ki a barlangból. 

— Mi ez a hely? — kérdezi a hercegnő. "Hangja 
visszhangzik az űrben. Furcsa gépek és fémda- 
rabok hevernek szétszórva a nagy. kerek szobá- 
ban. De a Végzet-Hajónak és kapitányának 
semini nyoma. 

— Gyertek — mondja Luigi és leszáll a sző- 
nyegről. — Induljunk! 

A többiek követik a visszhangzó folyosókon, 
útközben kilesnek a hajóablakokon. Furcsa 
tengeri lényeket látnak elúszni, de azok egyálta- 
lán nem figyelnek a vendégekre. 

A sarkon túl valami ismerőset vesznek észre. 
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Nem kellemeset, de mindenesetre ismerőset. 
Egy szikár, másfél météres teknőcöt, lilás hajjal 
és hiányos fogsorral. Kis, ezüst síp lóg a nyaká- 
ban. — 

— Iggi Kopa! — kiáltja Csipilla. — Fúj! . 

Iggi vigyorog. — Lyuk van valamelyik cső- 
ben? — nyafogja. — ÜL jutott ide ez a sok 
betolakodó? . 


. Lapozz a 4. ponthoz! 
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GZ "H. velem maradtok, fiúk, büszkék 
lesztek rám! — mondja Luigi. 3 
— Jó, rendben! — mondja a gel sázá — Csak 
ne hagyj minket cserben. 
— Haaapci! — Mario nagyot tüsszent, amikor 
elmegy mellette a király. 


Luigi kezet fog a csapattársaival, és a pálya hass 


felé indul. 

Cobrat már imeekezelte ugrását. A csúszós 
kígyó rugóvá tekeredik össze és simán átrepül 
a léc felett, majd pattan egyet és könnyedén a . 
csőbe pottyan. A tömeg ünneplése közepett 
ugrál át a pálya túlsó végére. j 

—- 150 Csipméter -— jelenti be Földpát. 

- Hmmm — mondja Luigi. — Nem rossz, de 
én tudok ennél jobbat is. — Ellenőrzi, hogy 
vízvezeték-szerelő  cipőfűzője rendesen :be 
van-e kötve, aztán felkészül az ugrásra. 


£ 
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Ha Luiginak van pogo botja, vagy szárnya 
lapozz a 10. ponthoz! — 
Ha Luiginak van pogo botja és szárnya is, 
. lapozz a 48. ponthoz! i 
Ha Luiginak se pogo botja, se szárnya nincs, 
lapozz az 56. ponthoz! 
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] ATA a kenu mellett csapódik a vízbe. 
Megragadja a hajó egyik oldalát, megdönti és a 
vízbe borítja Morton Kopát. ; 

— Glutty! — hörög a teknőc és igyekszik a 
felszínen maradni. Luigi elkapja csúszós zöld 
farkánál fogva és a partra dobja. Morton kis 
puffanással egy csipbkebogyóbokorban landol. .: 

Néhány másodperccel később felül a szé- 
delgő teknőc, de addigra Luigi már ott tornyo- 
sul felette. Í 

— Oké, oké — morog Morton. Odadobja a 
gyémántvégű pálcát a vízvezeték-szerelőnek, és 
eliszkol. 

— Ez könnyű volt — mondja Luigi. Bedugjaa 
pálcát egyik zsebébe és visszaugrál a palotához. 
Útközben egy párkány mellett megy el. A 
tetején egy halom érme van. Egy ugrással 
megszerzi mind a hét fényes kincset. — Hurrá! — 
kiáltja és továbbmegy. 

Nemsokára bevonul a trónterembe, ahol 
Wooster még mindig a királyt ért gonoszság 
miatt sopánkodik. 
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Oldd meg a következő rejtvényt! 


.e Vizsgáld meg alaposan a pálcákat! Számold 
meg hány csík van a nyeleken és hány szikra a 
végükön! Húzz ki minden olyan pálcát, ame- 
lyen nem ugyanannyi csík van, mint szikra! A . 
többi pálca alatti betűk segítenek a pálca hasz- 
nálatában. 


96 


SI 


76es 70. Kö lévo 


7. 7899. Tés s. 


"st Luigi 7 érmét gyűjtött. """ 


Luiginál van egy varázspálca. """ 


( dekik. 


Lapozz a 32. ponthoz! 
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H uss! Morton nagy erővel meglengeti a kenu 
evezőjét és leüti Luigit a levegőben. A vízveze- 
ték-szerelő a folyóba esik. Néhány másodperc 
múlva a felszínre emelkedik és lebegni kezd a 
hátán. Elájult! 

— Hmmmm!— mondja Morton. Lehajol és 
elveszi Luigi zöld vízvezeték-szerelő sapkáját. 
Ha ezt Kopa Agyagba mártom, jó lesz hamutar- 
tónak. 

Fogja magát és továbbevez. 


VÉGE A JÁTÉKNAK! 
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ESZE CSipilta hercegnő — szól Luigi. — Hadd 
legyünk büszkék rád. 

— Igenis, kapitány! — válaszol a hercegnő. 
Tiszteleg és a rajtvonalhoz indul. 

— Egy, kettő, három négy, rajt! — monjda 
Földpát. 


Igaz, hogy még senki sem volt kész a rajtra; . 


de elindulnak a pályán. Lengenek, másznak és 
ugrálnak párkányról párkányra. Amikor az 
akadályverseny vizes részére érnek, a hercegnő 
a második helyen van, néhány lépéssel Rocky 
mögött. 


— Hé, Angus, "ne segítsek? — kérdi Roy. 


Kopa. Egyik lábát pont az óriás teknőc elé 
dugja. : 
Angus megbotlik és előrerepül a többi ver- 
senyző feje felett. Jókora hasassal toccsan a 
vízbe és kissé kábultan terül el. Nagy hullámok 
keletkeznek körülötte. § 
— Hehehe! — kungoc Roy. — Jó kis segítség 


volt, nem? — Elsőnek ér a vízhez és gyorsan — 


elúszik a még mindig mozdulatlan óriás teknőc 
mellett. 

Nem sokkal Rocky mögött csapkod Csipilla , 
a hullámokkal küszködve. Még néhány métert 
úszik a vízben, de hirtelen megáll. Mosolyogva 


99 


megfordul, visszamegy Angushoz és kihúzza . 
egyik óriás pikkelyét. A pikkelyt szörídeszká- 
nak használva elszáguld Rocky mellett és má- 
sodpercek alatt a túlsó partra ér. 

— Marha jó! — kiáltja, ahogy a szörfösök 
szokták. 

A többiek kétségbeesve kapálóznak utána, de 
már túl nagy Csipilla előnye. HFHelmászik az 
indákon, ráugrik a szőnyegre és kecsesen átle- 
beg a célvonal felett. 

— A győztes! — kiáltja Földpát és arayújnja az : 
első helyért járó bádogérmet. 1 

Csipilla büszkén megy vissza csapattársai- 
hoz, akik éljeneznek és integetnek a padról. 


. " rk A Kékvérűek egy bádogérmet kapnak. """ 
Lapozz a 7. ponthoz! . 
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j E Mario, Csipilla és Csipi elindulnak a 
folyosón. Csalódottak, de kitartanak. Nemso- 
kára visszaérnek a nagy, kerek.szobába, ahol a 
; repülőszőnyeg vár rájuk.  Felmásznak az élénk 
. színű szőnyegre. 

— Indíts! — parancsolja : a hercegnő. 

A szőnyeg lassan a tetőn lévő nyílás felé 
emelkedik, majd egyre gyorsabban halad. Ha- 
marosan kiérnek az óriáscső szájából, magasan 
Vízföld felett. Törökülésben ülnek a szőnyegen 3 
és figyelik, ahogy eltűnnek alattuk a csillék és a 
vízcsapok. Átlépik Csiperke Királyság határát 
és a palota udvarán földet érnek. i 


Lapozz a 9. ponthoz! 
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I S rárepül Mortonra. — Megvagy! — kiált- 
ja. Abban a pillanatban kapja el a teknőcöt, 
amikor az ki akar ugrani az ablakon. Mindket- 
ten a trónterem padlójára esnek. Luigi az egyik 
irányba gurul, Morton a másikba, a rubinvégű 
pálca az ajtó felé. 

. Feltápászkodnak, egymásra néznek, a pálcára, . 
majd ismét egymásra. Luigi ugrik előbb a pálcá- 
ért. Elkapja és az egyik sarokba bukfencezik vele. 
— Ha! — kiált diadalmasan és feltartja a pálcát. 

Morton vicsorogva megfordul és kiugrik az 
ablakon. Luigi utána rohan, de már túl későn ér 
oda. 

— A fenébe! — motyog Luigi, miközben kinéz 

az ablakon. Morton már nagyon messze, a 
Piranha bokrok között csúszkál. A teknőcfi 
átmegy a deszkahídon Vízföldre, átkapaszko- 
dik egy falon és eltűnik. 
. Legalább van ez a pálcám. Kíváncsi va- 
gyok, mire való? — morfondírozik Luigi. Meg- 
rándítja a vállát és a pálcát zöld munkaruhája 
zsebébe dugja. 

Észrevesz néhány érmét a padlón. Biztos 
Morton ejtette le, amikor menekült. — Ezeket 
megtartom — mondja Luigi. — Egy kisméretű 
sajtos pizzára elég tesz. 
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Abban a pillanatban lépteket hall a folyosó 
felől. Mario, a hercegnő és Csipi rontanak be a 
terembe. — Mi történt? Kimaradtunk valami- . 
ből? — kérdezi Mario. 

— Hol van Morton? - faggatja Csipi. 

Csipilla bevonul a terembe, átlép egy törött 
virágcserépen és egy üres királyi csokoládésdo- 
bozon. Kis rózsaszín cipői kopognak a már- 
ványpadlón. A királyi vörös szőnyegen a trón- 
hoz vonul. ; 

— Hol van Wooster? — követelű 

A fő csipersegéd kilép a hatalmas fa trón 
mögül. 5 

— Iii .. . itt, Felség! — dadogja. 


. ""Lüigi3érmét gyűjtött. """ 
. ""t.Luiginál van a varázspálca. """ 
Lapozz a 16. ponthoz! 
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! Ae kilép a doboz mögül. — Beszélgessünk 
egy kicsit, teki! — mondja. 

— Hé! — béget Iggi. — Ki engedett téged a 
hajóra? 

— Az nem fontos — mondja Luigi. — Viszont a 
Csiperke Király jelenleg egy óriási nyúl. 

— Borzalmas! - vágja rá Iggi. Hirtelén nagyot 
teker a Végzet-Hajó kormányán, majd a korlát- 
hoz rohan és leugrik. Pá, pá! — nevet. 

Iggi fehér vászon hátizsákja kinyílik és egy 
ejtőernyő esik ki belőle. A teknőc ellebben a. 
felhők között és eltűnik. Abban a pillanatban a 
" hajó vadul pörögni kezd. 

— Jaj! — Luigi a kormány felé ugrik, de már I 
túl későn. A hajó oldalra dúl, majd fejjel lefelé, 
aztán megint egyenesen áll. Luigi a levegőbe 
repül. Elkezd zuhanni, a Végzet- lk pedig 
egyre távolabb repül. 


Lapozz az 5. ponthoz! 
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Lis: felveszi a szárnyakat és mindkét kezé- 
vel megragadja a pogo botot. 

. - Ahm! — köszörüli Földpát a torkát. — 
Vigyázz! Kész! Rajt! 

Luigi felugrik a pogo botra és minden erejét 
összeszedve ugrálni kezd. Egyenesen a leve- 
gőbe lendül és szárnyaival csapkod. - 

— Jaaaaj! — sikítja, amint átrepül a léc, a cső 

és a pálya vége felett. 

— Nézzétek, még mindig repül! — mondja a . 
hercegnő. Mindenki: visszatartja a lélegzetét, 

, amint Luigi elszáguld a pálya felett és eltűnik a 
távolban. 

— Úgy tűnik a szárnyak és a pogo bot túl erős 
volt együtt — mondja Mario. — lehet, hogy csak 
jövőre ér földet. ö ; 

— Kivan zárva! — kiáltja Földpát. 


VÉGE A JÁTÉKNAK! 
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szöszi M.o és én fogjuk védeni a vödrünket 
— dönt Luigi. — Azt akarom, hogy mindenki 
más csörtessen a pályára és szerezzen pontokat. 
Megkezdődik a játék. A hercegnő és Csipi a 
pálya közepére sietnek. Mögöttük Wooster 


vonszolja a királyt, aki egyáltalán nem figyel a 
játékra: inkább a füvet rágcsálja; mintsem bo- 


garakat fogdosson! 

Mivel a csapattársaik nem segítenek, a her- 
cegnő és Csipi nem tudnak egyetlen Ugri Bugrit 
sem megfogni. Túl sok szörny verekszik és 
lökdösődik; hogy minél több bogarat fogjon. 

Cobra a Kékvérűek vödre felé. csúszik égy 
Ugrival a karmai között. — Egy pont a Ssssu- 
nyiknak! — sziszegi. 

De Luigi kiüti a bogarat, mielőtt Cobrat be 
tudná dobni a vödörbe. Mario megragadja 
Cobrat farkát és megpörgeti a kígyót a feje 
felett. — Most pedig visszamész a helyedre! — 
kiált Mario és elhajítja Cobratot a pálya köze- 
pére. 

Abban a pillanatban Wendy és Roy Kopa 
támadnak a vízvezeték-szerelőre. Roy kevéssel 
nővére előtt érkezik. Kezét felemeli, mintha 
valamit bele akarna dobni a vödörbe. 


A 
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— Engedd el azt az Ugri Bugrit! — kiált Mario 
és a támadó hüllő elé veti magát. 

De kiderül, hogy nem bogár van a kezében, 
hanem egy narancssárga zacskó, tele banánhéj- 
jal, penészes kenyérrel és egyéb, azonosíthatat- 
lan ragadós, büdös szeméttel. 

— Kérsz egy kis zöldséget? — fújtat Roy 
Kopa. A zacskó tartalmát Mario fejére önti. 

Amíg Mario a tojáshéjakat és rohadt sajtdara- 
bokat törli le magáról, Wendy O. Kopa elsur- . 
ran köztük. Bedob egy Ugri Bugrit a Kékvé- 
rűek vödrébe. Ekkor Rocky és Angus közeledik 
feléjük. Ők is bedobnak egy-egy Ugri Bugrit. 

— Vége a játéknak! — kiáltja Földpát. 

Fáradtan, legyőzötten, Mario pedig büdösen 
vonul vissza a Kékvérűek padjához. 


""t A Kékvérűek nem kapnak érmet 
ebben a számban. "" 


Lapozz a 21. ponthoz! 
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57 1. MEYGVÉTNRBESEÁR kiáltja Luigi és úrédjálan 
j MS kelet a rubinvégű Pálcát. Vakító vörös 
fény lő ki a pálca végéből és robbanás rázza meg 
a szobát. A sűrű fekete füst teljesen beborítja a 
nyúlkirályt. 

— Haapci! Haaapci! Hapci! — Mario már nem 
bírja visszatartani tüsszentéselt. 

Lassan eloszlik a füst. Egy hatalmas, hárórm 
méter magas nyúl áll Wooster mellett. 

-— Hmmm! - mondja Luigi. Tekergeti és 
vizsgálgatja a kezében lévő pálca fanyelét. — 
Ezek szerint ez csak egy.-irányban működik! 

A király felemeli egyik hatalmas, szőrös man- 
csát és elkezdi vakarni óriási füleit. Arany koro- 
nája zajosan gurul végig a trónterem padlóján. A 
. vakarózás nagy szelet kavar a helyiségben. 

— Most mit csináljunk? — kérdezi a hercegnő 
elkeseredetten. Egyik kezével a koronáját fogja, 
nehogy leessen a fejéről. 

. - Lehet, hogy még egyszer próbálkoznóm 
kellene a pálcával — javasolja Luigi. 

— Ne legyél ostoba vízvezeték-szerelő! — vág 
vissza Mario. — meg kell keresnünk Morton 
Kopát, hogy visszaváltoztassa a királyt: 

Ekkor a király sRDAHAGYIA a vakarózást. A 
szél megszűnik. 
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Mario megpróbálja elvenni a pálcát öccsétől, 
de Luigi félreugrik. Tetszik neki, hogy egyszer 
ő parancsolhat. Í I 

— Gyere, Luigi! — mondja Mario végül. .— 
Vagy próbáld meg még egyszer a pálcával, vagy 
tűnjünk el innen! Megdörzsöli viszkető, köny- 
nyező szemét. — De siessünk, kezd megint 
előjönni az allergiám. 


Ha véleményed szerint Luigi Morton Kopát : 
keresse meg, lapozz a 34. ponthoz! 


Ha inkább még egyszer próbálkozzon 
a pálcával, lapozz az 50. ponthoz! 


) GAS elindul az egyik alagúton, amely kive- 
zet abból a szobából, ahol a Végzet-Hajó le- 
. szállt. Még mielőtt messzire juthatna, észrevesz 
egy lelakatolt tetőt a folyosó padlóján. 

- Hmmm! -— mondja Luigi és felnyitja. Leg- 
nagyobb örömére kis helyiséget talál tele ér- 
mékkel. — Telitalálat! — ordítja és megtölti a 
zsebeit. — Ebből tudok venni egy balkezes 
elektromos csőkulcsot! — Lecsukja a fedelet és 
továbbmegy. 


Oldd meg a következő rejtvényt: 


eVálaszd ki az egyik dobozt, amelyiknek A 
betű van a tetején! Számold meg és írd le egy 
. papírra, hány érme van a dobozban! Olvasd el a 
doboz alján lévő betűt! Keress egy újabb do- 
bozt, amelynek. a tetején az a betű "van! Add 
hozzá az ebben lévő érméket az előzőhöz! 


e Folytasd így, amíg el nem érsz egy olyan 


dobozt, amelynek az alján X van. Luigi akkor 
már nem tud több érmet gyűjteni. 
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"ee Luigi összesen ennyi érmet gyűjtött. """ 


"et Luigi összesen ennyi érmet gyűjtött. """ 


Ha Luigi több, mint 15 érmét talált, 
lapozz a 33. ponthoz! 


Ha kevesebb, mint 15 érmét talált, . 
lapozz a 14. ponthoz! 
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L si gyorsan kiveszi a zsebéből búvárruhá- 
ját és felveszi. 

És épp időben! A legnagyobb "Hólyag. a" 
vízvezeték-szerelő felé úszik és kényelmesen 
felemeli egyik nyúlós fehér. csápját. Husss! 
Kékes-fekete lé áramlik Luigi feje felé. 

— Álomtinta! — kiált Luigi. Felemeli a karját. 
A sikamlós trutyi lepereg a búvárruha minden- . 
től-védő felületéről. : 

—- Megmentett - a villámgyors reflexem —. 
mondja Luigi büszkén. — Na, a következő 
problémám: hogyan védekezzek a tintahalak 
ellen? Csak egy ötletem van. 

Kaján vigyor ül ki az arcára. Egyik ujját a 
szája jobb sarkába dugja és lehúzza, amilyen . 
erősen csak bírja. Másik kezével a bal fülét 
rángatja és nagyon furcsa arcot vág. Utána tágra 
nyitja a szemét és megbámulja az ugráló Hólya- 
gokat, akik figyelmesen nézik. — Uga Buga — 
kiáltja. 

A csúszós lények pánikba esnek. Rémülten 
úszkálnak körbe a medencében, úgy ütköznek 
egymásba, mint ázott cipók. Óvatosan kerüli ki 
a kétségbeesett Hólyagokat, a medence szélé- 
hez úszik és kimászik a vízből. 

Ahogy a guümiszörnyek a medence másik 
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vége felé sodródnak, az . egyik Hólyag leejt 
valamit. 

Luigi beugrik a vízbe és elkapja a tárgyat, 
mielőtt az lesüllyedne a fenékre. Egy fényes fém 
pogo bot. 3 

— Érdekes — mondja Luigi. — Lerázza a vizet 
a botról és eldugja a nagyobbik zsebébe. — 
Sohasem lehet tudni, mikor lesz rá szükségem. 

Felmászik a létrán a csapóajtóig és kimegy a 
. szobából. 


"tt Luiginál van egy pogo bot. """ 
Lapozz az 51. ponthoz! 
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NROZOBAN 
fd esetét Új ms Rtl 


(GP Vggszab 


CEZIE A. a rohadt Kopa teknőc néhány perce 
még itt volt! — mondja Luigi. — Nem juthatott 
messzire. Megszerzem azt a varázspálcát! — 
Válaszra sem várva, Luigi kirohan a trónterem- 
ből, végig á hosszú főfolyosón, ki a Királyság- 
ba. ; 

Szerencsére Morton a közelben van. Luigi 
észreveszi a patak partján, éppen akkor, amikor 
a teknőc egy rozsdás fémkenuba száll be. 

— Gyere vissza, te disznó! — kiált Luigi, és 
Morton felé rohan. 5 

— Arra várhatsz, vízvezeték-szerelő! — vicso- 
rog Morton. Kezd távolodni a kanyargó folyón. 
Luigi utánaugrik. 


Ha Luiginál van vasmacska, 
lapozz a 22. ponthoz! 


Ha-Luiginál nincs vasmacska, 
lapozz a 35. ponthoz! 
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SET A. első szám az akadályverseny — ká- 
rogja a pingvin nagy dudálás közepette. Min- 
denki a stadiontól kicsit északra fekvő területre 
figyel. I 

A pálya első harmada párkányokból, téglák- 
ból és lépcsőkből áll. Meredek piramisokká 
hordták össze őket, melyeket szakadékok vá- 
lasztanak el. Ezek mögött hosszú, keskeny vízi 
út kezdődik. Luigi. sok, rémes szörnyet lát a 
mélységben. Ahogy nézi, észrevesz egy elektro- 
mos medúzát a felszín közelében. I 

A medence másik végén több inda nyúlik ki a 
vízből, mellettük repülőszőnyegek parkolnak. 
A pálya utolsó szakasza repülőverseny a célvo- 
nalig, a pálya alatt éhes Rágcsik várnak. 

, — Roy Kopa indul a Kopa csapat színeiben — 
jelenti be Földpát. 

Egy nagy, testes, rózsaszín szemüveges tek- 
nőc lép elő. 

— Remélem ellened fogok versenyezni — mo- 
rogja Mariónak, ahogy elhalad mellette. — Még 
megvannak a kék foltjaim az előző találkozá- 
sunkból. Szeretném rendezni a számlát. 

Mario mosolyog, de nem szól semmit. 

— A Kalapács csapat képviseletében: Angus 
Boomer! -— ordítja a pingvin bíró. A kisebb 
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csiperkék összehúzzák magukat a lelátókon, 
. amikor a nagy árny megjelenik felettük. Egy 
hatalmas, felfegyverzett teknőc trappol el. § 

— Rocky a Sunyik képviseletében — mondja 
Földpát. — Egy nagy rágcsáló szerszámosládával 

ugrál el a Kékvérűek padja mellett. 

" A hetcegnő a homlokát ráncolja. — Ez a táska 
nemn illik a ruhájához — mondja. 

— Viszont szép Íranciakulcsai vannak — . 
jegyzi meg Mario. 

— Rendben — mondja Üllsi. — Sokat gondol- 
koztam, hogy ki fusson ebben a versenyben a 
" csapatunknak és döntést hoztam . . . 


Oldd meg a következő rejtvényt: 
e Figyeld meg az utakat a hercegnőtől, Marió- 
tól és Luigitól a stadionig. Az az ember fusson a 


versenyben, akitől az egyetlen folyamatos út 
vezet. 
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Ha Mario fusson, lapozz a 11. ponthoz! — 
. Ha a hercegnő fusson, lapozz a 44. ponthoz! 
Ha Luigi fusson, lapozz a 38. ponthoz! 
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EGE V arjunk egy kicsit, hogy meglássuk, mi 
lesz! — gondolja Luigi. A ládák mögött marad, 
néha kinéz Iggi Kopára. Iggi a kormánnyal 
irányítja a hajót és közben dudorászik — persze 
hamisan. 

Úgy tűnik, hogy a Végzet-Hajó már több 
órája . utazik a felhők között, Vízföld felett. 
Hirtelen a hajó előrebillen és egyenesen a víz 
felé tart. ; 

— Mi történik? — csúszik ki Luigi száján, 
ahogy nekiesik a korlátnak. Erősen megragadja 
és kihajol rajta. 

— Jaj! — kiáltja. A hajó pont a víz felé tart. 


Oldd meg a következő rejtvényt: 
e Figyeld meg alaposan a Végzet-Hajók körvo- 
nalait! Aztán olvasd össze a teljesen egyforma 


hajókban lévő betűket! Segítenek a döntésed- 
ben. 
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Ha szerinted ugorjon le a hajóról, 
lapozz az 5. ponthoz! 


Ha szerinted maradjon és bújjon el, 
lapozz a 18. ponthoz! 
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) AE átrepül a léc felett és a széles, . zöld. 


csőben landol. De mire az ugrás harmadik 
részéhez ér, teljesen kifárad. Olyan messzire 
ugrik, amennyire csak bír és a 30 Csipméteres 
vonalnál ér földet. 

"—- Ez nem is volt rossz ugrás! — gondolja 
. Luigi. Aztán észreveszi Igégi Kopát, amint 
magasan a feje felett elrepül. A gonosz teknőc 
rakétát hásznál és a 160 Csipméteres vonalnál é ér 
földet. 
. - Hehe -, mondja Iggi és visszavonul a 
Kopák padjáhöz. 

Földpát egy csokiérmet nyújt át TC újsinak a 
harmadik helyezéséért és visszaküldi a kispad- 
ra, hogy összeszámolhassa a Kékvérűek pontja- 
1t. 


. "rr A Kékvérűek egy csokiérmet kapnak. """ 
Lapozz a 26. ponthoz! —. 
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A bvan a pillanatban, hogy Luigi és Csipi 
átmennek a Vízföldre vezető hídon, a Csiperke 
Királyság fái és völgyei eltűnnek. Ameddig a. 
szem ellát víz van, néhol egy-egy sziget, ame- 
lyeket rozoga fahidak kötnek össze. 
. A Csiperke Királyságban Luiginak gyakran 
fel kell venni a harcot Kopa Kopókkal vagy a 
. Gombákkal. Ilyenek itt nincsenek. Helyette a 
levegő tele van Csip Csipekkel — ezek veszélyes 
repülő halak, rákszerű karmokkal. 

— Odanézz! — kiált Csipi izgatótta. Lecsap 
egy Csip Csipet és egy kis kocka alakú tárgyra 
mutat. Olyan, mintha egy doboz lebegne a 


. vizen. 


— Nézzük ges javasolja Luigi. Közelebb 
mennek a furcsa lebegő tárgyhoz. 

Ahogy beljebb mennek. Vízföldre, egyre ke- 
vesebb a híd. Luigi és Csipi egyik szigetről a 
másikra ugrálnak. Egy idő után már a szigetek 


" is messzebb vannak egymástól és a Csip Csipek 128 


is egyre nagyobbak. Az egyik Csipi felé tart. 

— Jaj! — sipít a királyi fő csiperinas, amikor a 
bagolyfejű Csip Csip belekap a fülébe. — Nem. 
bírom tovább. : 1 

— Jól van, barátom — mondja Luigi —, nyu- 
godtan menj vissza. Majd én egyedül elintézem. - 
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"Csipi elmenekül és Luigi egyedül megy to- 
vább. Átugrik egy locsolócsövön és kikerül egy 
csapat ugráló Hólyagot. Felvesz néhány szét- 
szóródott érmét az egyik kis homokos szigetről. 
— Biztos a Csip Csipek egyik áldozata ejtette le — 
töpreng Luigi. k I 

A furcsa tárgy már csak néhány lépésre van. 
— Egy hajó — állapítja meg Luigi. A szigethez 

: egy lakóhajó van kötve, körülötte fekete a víz és 
szemeteszsákok lebegnek a felszínen. 

— Az az érzésem, a Kopák a közelben vannak 

. — gondolja. Szimatol. Köhög. — Talán nem is 
"olyan messze. 3 ; 83 


rt [ uigi 6 érmét gyűjt. """ 
Lapozz a 27. ponthoz! 
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! GERE úgy dönt, hogy még egyszer "aprósáHa 
a varázspálcát. 

— Abrakababra! — kiáltja. 

Ismét vörös fény villan a pálcából, majd vörös . 
füst száll fel. De ezúttal üvegcsörömpölés is 
hallatszik. 

— Húúú! - kiált a hercegnő. ; 

— Jaaaaj! — Csipi rémülten visít. Kirohan a 
nyitott duplaajtón és ordítva tűnik el a főfolyo- 
són. 

Luigi fel, még feljebb, egyre feljebb néz. A 
tróntermet egy 22 méter magas nyúl tölti be. 
Feje kitörte a trónterem kristálytetejét. Nagy, 
puha fülei leginkább két hatalmas fehér zászló- 
hoz hasonlítanak, amelyek a PEZÁGS felett lebeg- 
nek. 

— A királyi kéményt rágcsálja — . nyögi V1l- 
mos. A fő csipersegéd a király két gigantikus 
lábujja között ugrál. — És nézd — folytatja — a 
királyi szőnyegek is tönkrementek. 

— Hopppá! — mondja Luigi. Leejti a pálcát a 
földre. — Lehet, hogy tényleg én vagyok a. 
legostobább vízvezeték-szerelő. Hát ez ciki. 

A király egyik óriási hátsó lábáról a másikra 
áll. Lassan előre lép. Luigi még épp időben néz 
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fel, hogy lássa, amint egy súlyos, szőrös láb 
közeledik feléjük. I 
.: - Ez még nagyobb ciki! — sóhajt . . . 


VÉGE A JÁTÉKNAK! 


"NINTENDO 2. 


Ssépbenkénti ponttáblázat 


Karikázd be a tárgyakat, ahogy megszerzed őket; 


itt jegyezd az érméidet: 


Ezen a táblázaton ki tudod számolni a SZ. V. M.-edet 
(Személyes Vízvezeték-szerelő Minősítésedet) a ka- " 
landban. 10 pontot kapsz minden érem után, ami a 
kaland végén nálad van. Aztán nézd meg minősíté- 
sedet a táblázatban. ; 

. Legyőzted Morton Kopát? Úsztál a Hólyagokkal? 

Olvasd el még egyszer a könyvet, amíg el nem 
éred a lehető legtöbb pontot. 


Csiperke Játékok 
bajnoka és 
Vízvezeték-szerelő Mester 


Csatorna Mester 
— minden elismerésem 


Nagypályás Csapjavító 


Kispályás Csapjavító 


201 vagy ennél 
kevesebb: 


Majom Franciakulccsal. 
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NINTEN 


Ein Druckvi 


gen-Service für NINTENDO-Kunden 
aj 


orla 
EZ 


Cdodi 
MARIO BRos 


un 5020 


Pályázat 


Ha a NINTENDO - Játék az erővel c. sorozat ez évben 
megjelenő első három kötetében található szelvénye- 
ket összegyűjtve postai levelezőlapra felragasztva el- 
küldöd a Rakéta Könyvkiadó Kft.-nek, akkor — egy kis 
szerencsével — sorsoláson értékes NINTENDO játékot 
nyerhetsz. (A levelezőlapokon kérjük a pályázó nevét, 
lakcímét, irányítószámát is feltüntetni.) —— 


1. díj— 1 do NES alapgép Super Mario Bros kazettával 
II. díj— 1 db Game Boy alapgép Tetris és Super Mario 
Lánd kazettával ; 


III. díj— két játékkazetta szabad választás szerint 


A nyereményeket — amelyeket a Stadibauer Kft. bo- 
csátja a rendelkezésünkre — a hátoldalon mutatjuk be. — 


A szelvények beküldésének határideje: 
1992. december 10. 


Sorsolás: 1992. december 13-án ezüstvasárriap 


A nyerteseket 3 
a Rakéta Könyvkiadó Kft. levélben értesíti. 


Az olvasáshoz jó szórakozást, 
a nyeréshez sok szerencsét kíván 


a RAKÉTA KÖNYVKIADÓ KFT. 
és a STADLBAUER KFT. 


Címünk: 

. Rakéta Könyvkiadó Kft. 
1051 Budapest, 
Vörösmarty tér 1. 


NYÚLLÁ VÁLTOZOTT 
A CSIPERKE KIRÁLY 


A gonosz Morton Kopa nyúllá változtatja 
Őfenségét, a Csiperke Birodalom uralkodó- 
ját. Csak egy ember segíthet rajta. Ezúttal 
Luigi lép akcióba, hogy megmentse a Királyt 
egy életre szóló, reménytelen ugra-bugrá- 
lástól — s közben ő maga is majdnem a Ko- 
pák áldozatává válik! 

A Nintendo játékkönyvekben te irányítod 
az eseményeket! Csak úgy tudja Luigi le- 
győzni Mortont és a Kopa kölyköket, ha segí- 
tesz neki választani a különböző lehetősé- 
. gek között. Titkos kódok, rejtvények megfej- 
tése vár rád, útvesztőkben kell eligazodnod. 
Csak veled együtt győzheti le Luigi a Kopá- 
kat — s ha nem sikerül, mindketten veszíte- 
tek! 


VEGYÉL RÉSZT A PÁLYÁZATUNKON! 
Karácsonyra értékes 


játékok nyerhetők! 
Pályázati felhívásunkat 
a 128. oldalon találod meg! 
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